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Anmerku ngen UNIVERSITY OF APPLIED SCIENCES

1) Dual Studierende verbringen dieses Semester als Praxissemester in ihrem Unternehmen.
Fir Vollzeitstudierende ist in diesem Semester ein Auslandssemester mdoglich.
Im Mobilitatsfenster werden folgende Module ersetzt:

Softwareprojekt

Projekt App- und Web-Development
Seminar Medieninformatik

Soft Skills

Vertiefung

Das Modul "Virtual und Augmented Reality" findet vollstandig im 5. Semester statt.
Bei einem Studienstart zum Sommersemester ist flir die Durchfiihrung des Mobilitatsfensters eine Beratung erforderlich.
Es finden die Module vom Mobilitatsfenster des Wintersemesters Anwendung.

2) Weitere Informationen zu Priifungstypen und Vorbedingungen zu Priifungen finden sich im Studienverlaufsplan.
Die Inhalte der einzelnen Lehrveranstaltungen sind im Modulhandbuch beschrieben.

B_MInf25.1 Stand 09.07.2025



