FACHHOCHSCHULE WEDEL

STUDIENORDNUNG: MI12.0

Studiengang Medieninformatik (Dipl.-Medieninform. (

FH))

Gultig fur Studierende mit Studienbeginn >=1. Okto  ber 2002 oder spater.
max. . |Sem. Punkte |G EC
Prufungsfach Vorlesung Doz. | Typ Prifungsart Dauer | Vorbedingungen p/r | WS|minmax |W| TS
GRUNDSTUDIUM
u100 |Ubergangsprifung ul00 |Analysis 1 Ha UP |Ubergangspriifung 90 min J N1 0 15 |N|O
u200 |Ubergangsprifung u200 |Programmiersprachen 1 Hs UP  |Ubergangspriifung 90 min J N|1 0 15 | N|O
\v100 |Mathematik ul00 |Analysis 1 Ha UP  |Ubergangspriifung 90 min J N|1 0 15 | N|O
v101 |Lineare Algebra Pd PL |Klausur 120 min|u100 JJ|2 30 60 |N|O
v102 |Statistik An PL  |Klausur 60 min|u100 JJ|2 10 20 [N|O
v103  |Numerische Mathematik Bd PL  |Klausur 120 min|u100, u200 J J|3 10 20 [N|O
v200 |Medienwirtschaft v201 |Allgemeine Betriebswirtschaftslehre Bau PL |Klausur 90 min|ul100, u200 JJ|2 0 15 | N|O
v203 |Projektmanagement Rb PL |Klausur 120 min J J|3 10 20 [N|O
v204 |Finanzbuchhaltung (6 Wochen) Rb PL |Klausur 180 min{u100, u200 J J|3 40 80 [N|O
Kosten- und Leistungsrechnung (6 Wochen) Rb N|O
Medienmarkte 1 Ce N|O
v250 |Mediengestaltung v251 |Anwendung Mediengestaltung Wk PL |Klausur 180 min|u100, u200 JJ|2 20 40 |[N|O
Grundlagen Mediengestaltung Wk N|O
v252 |Grundlagen Journalismus Kem SL |Hausarbeit u100, u200 N N|3 15 30 [N|O
v253 |Prakt. Anwendung Mediengestaltung Wk SL  |Praktikum N N|2 15 30 |N|O
v300 |AV-Bearbeitung v301 |Workshop AV-Bearbeitung 1 Ue SL  |Praktikum N N|1 20 40 [N|O
v302 |Workshop AV-Bearbeitung 2 Ue SL  |Praktikum v301 N N|2 30 60 [N|O
v350 |Einfiihrung in die Informatik v352 |Digitale Kommunikation Kal PL |Klausur 180 min{u100, u200 J J |3 50 100 [N|O
Einflihrung in die Informatik 1 Ue N|O
Einfiihrung in die Informatik 2 Ue N|O
v400 |Programmierung v401 |Grundlagen der Programmierung Iw PL |Klausur 60 min JJ|1 20 40 [N|O
v402 |Ubg. Programmiersprachen 2 div SL |Ubung N N|2 0 15 |N|O
v404  |Programmiersprachen 1 Hs PL |Klausur 180 min{u100, u200, v402 JJ|2 30 60 [N|O
Programmiersprachen 2 Hs N|O
V950 [Nachweise zum VD v951 |Programm Be SoSL |Praktikum v402 N N|3 0O O0|NJ|O
V952  |Akustik An SL  |Klausur 90 min JJ|1 0O O|N|O
Optik + Farbe Pd N| O
h100 [Marketing h104 |Marketing Ce PL  |Klausur 100, u200 J J|3 50 100 0
h200 |Medientechnik, Medienproduktion h202 |Medienproduktion Rb PL |Klausur u100, u200 JJ|4 33 66 |N|O
h203 |Technik AV-Medien Ja PL  |Klausur 120 min JJ|4 17 34 [N|O
h250 |Mediengestaltung h251 |Medienkonzeption 1 Kh PL |Klausur 120 min{u100, u200 J J|3 3 60 |N|O
Medienkonzeption 2 Kh N|O
h254  |Medientheorie / Mediendidaktik Kh PL  |Klausur 120 min JJ|4 20 40 [N|O
h300 |[Computergrafik h301 |Prakt. Bildbearbeitung Eg SL |Praktikum u100, u200 N N|6 0 15 | N|O
h304 [Ubg. Grundlagen Computergrafik Eg SL |Ubung u100, u200 N N|5 0 15 |N|O
h305 |Prakt. Geom. Mod. + Animation 1 Wk SL  |Praktikum u100, u200 N N|5 0 15 |N|O
h306 |Bildbearbeitung Bo PL  |Klausur 120 min|VD JJ|5 30 60 [N|O
Grundlagen Computergrafik Bo N|O
h307 |Geom. Modellierung & Animation 1 Bo PL |Klausur 120 min|VD JJ|5 20 40 [N|O
h350 |Programmierung h351 [Ubg. C div SL |Ubung ul100, u200 N N| 4 0 15 |N|O
h352 [Ubg. OOP div SL |Ubung ul100, u200 N N|5 0 15 |N|O
h353 |C Si PL  |Klausur 180 min(h351, h352, v404 J J|5 50 100 [N|O
OOP Si N| O
h400 |Systementwicklung h402 |SW-Ergonomie Hs PL |Klausur 120 min{u100, u200 J 4 10 20 [N|O
h403  [internet und E-Commerce Hs PL  |Klausur 120 min|h451 4 10 20 [N|O
h405 |SW-Design Si PL |Klausur 180 min|VD JJ|6 30 60 |N|O
SW-Engineering NN N|O
Systemanalyse Hs N|O
h450 |Rechnernetze h451 [Ubg. UNIX + Internet div SoSL |Ubung N N|3 0 0| N|O
h452  |Rechnernetze Kal PL |Klausur 120 min|h451 J J|4 50 100 [N|O
h453  |Prakt. Rechnernetze Kal SL  |Praktikum h451 N N[5 0 15|NjO
h500 |Datenbanken h501 |[Ubg. Datenbanken div SoSL |Ubung N N|3 0 0| N|O
h503 |Datenbanken 1 Ge PL |Klausur 120 min{h501 J J |3 50 100 [N|O
h550 |[Recht h550 |Datenschutz M PL  |Klausur 180 min(u100, u200 JJ|4 50 100 | N[O
Medienrecht Bu N|O
h601 |[Seminar h601 |Sem. Multimediale Anwendungen 1 Doz SL |Seminar ul100, u200 J N|4 20 40 [N|O
h603  |Projekt Medieninformatik 1 Doz SL |Projekt v251, v253 N|{ 4 30 60 [N|O
h900 |Vertiefungsblock h901 |Assembler Bek SL |Ubung ul100, u200 J N4 10 20 [N|O
Ubg. Assembler Bek N|O
h902  |Medieninformationssysteme Rb PL |Klausur 120 min|VD JJ|6 10 20 [N|O
Medieninformationssysteme Bo N|O
h903  |Projekt Medieninformatik 2 Doz SL |Projekt VD N N|6 20 40 [N|O
h904  |Prakt. Virtual Reality Eg PL |Klausur 120 min|VD JJ|6 15 30 [N|O
Virtual Reality Bo N|O
h905 |Geom. Modellierung & Animation 2 Bo PL |Klausur 120 min|VD JJ|6 15 30 [N|O
Prakt. Geom. Mod. + Animation 2 Wk N|O
h906 |Workshop Medienkonzeption und -visualisierung Kh SL  |Praktikum VD J N|4 10 20 |[N|O
h907 |Workshop Audio-Bearbeitung Ko SL  |Praktikum ul100, u200 J N|3 10 20 [N|O
h908 |Betriebssysteme Ue PL |Klausur 120 min|VD JJ|5 15 30 |N|O
h909 |Content Management Bau SL  |Praktikum VD N N|6 10 20 |[N|O
h910 |Expertensysteme Iw PL |Klausur 120 min|VD JJ|5 10 20 [N|O
h911 |OO-Datenbanken Iw PL |Klausur 120 min|VD J J|6 15 30 [N|O
h912 |Compilerbau Si PL |Klausur 120 min|VD J J|5 10 20 |[N|O
h913 |Verteilte Systeme Iw PL |Klausur 90 min|VD JJ|6 10 20 [N|O
h914 |Berechenbarkeit und Komplexitatstheorie Lg PL |Klausur 90 min|VD JJ|5 15 30 |N|O
h915 |Diskrete Mathematik Iw PL |Klausur 90 min JJ|5 15 30 [N|O
h916 |Investition und Finanzierung 1 Gi PL |Klausur 120 min|VD JJ|4 15 30 [N|O
h917 |Fallstudien Rb SL |Hausarbeit VD J N|4 20 40 [N|O
h918 |Organisationslehre Rb PL |Klausur 180 min|VD JJ|6 20 40 |[N|O
Unternehmensfiihrung 1 Rb N|O
Unternehmensfiihrung 2 Rb N|O
h919 |Grundlagen des DLM Gi PL |Klausur 150 min|VD JJ|5 10 20 [N|O
h920 |Sem. Multimediale Anwendungen 2 Doz SL |Seminar VD J N|5 20 40 [N|O
h949 |Vorlesungen an der ausland. Hochschule Ce PL |unterschiedlich VD J N|7 50 100 | N| O
h998 |Diplomarbeit (intern / extern) h998  |Diplomarbeit (intern / extern) Doz S1 |[schriftl. Arbeit VD J N|8 50 100 | N| O
h999 [Mundliche Abschlussprifung h999  |Mindliche Abschlusspriifung Doz S1 |mundl. Prifung 60 min|diverse J N|8 50 100 | N| O
h950 |[Nachweise zum HD h851 |Exkursion / Kongress 1 div SoSL |Nachweis N N 0 0|N|O
h955  |Softwarepraktikum (C, OOP) div SL  |Praktikum h351, h352 N N|6 0 0[N|O
h958 |Assistenz div SL |Praktikum u100, u200 N N 0O O0|NJO
h959 |Betriebspraktikum (mind. 10 Wochen) Ue SoSL |Nachweis N N 0 O|N|O
h960 |Praxissemester (20 Wochen) Ue SoSL |Nachweis VD N N|7 0 0[N|O
h961 |Praxissemester + Diplomarbeit Doz SoSL |Nachweis h959, VD N N|7 0 0 |N|O
h962 |anerkannte Ersatzleistung (Praxissem.) div SoSL |Nachweis VD N N|7 0 O|N|O
Gesamt-ECTS: 0,

h900: Die Wahlmdglichkeit im Vertiefungsblock ist abgeschlossen, wenn erstmalig eine Kombination gewahlt oder erreicht wird, wo die Summe der maximal zu erzielenden Punkte >= 100 ist.

Bei > 100 Punkten wird auf 100 Punkte normiert.

h950: Pflichtpraktika: h851 bis h958 / wahlweise: (h959 und h961) oder h960 oder h962

Es werden ggf. nicht jedes Semester alle Vorlesungen im Vertiefungsblock angeboten.
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