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Motivation

Entwicklung in Java

Wa rum Java 7 Kommunikation 1

= Entwickler

= Java
« IDE
» Modularisierung
+ Tooling

Warum GWT? Kommunikation 2

- Seit 2006 am Markt

+ OpenSource-Projekt

+ viele erfolgreiche Prajelcte:
- studiVZ / meinVZ / schillerVE
+ Google Groups
+ Google AdWords

s uv.m.
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Warum GWT?

« Seit 2006 am Markt

« OpenSource-Projekt

- viele erfolgreiche Projekte:
« studiVZ / meinVZ / schiilerVZ
« Google Groups

« Google AdWords
* u.v.m.



Kommunikation 1

. var xmlHttp;
. if (window.XMLHttpRequest)
xmlHttp = new XmlHttpRequest();

. xmlHttp.onreadestatechange = function() {
if (xmlHttp.readyState == 4)

showProducts(xmlHttp.responseText);
-1 };
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. xmlHttp.open("POST", "product.jsp"”, true);

=
=

. XmlHttp.setRequestHeader("Content-Type", "application/x-www-form-urlencoded");

=
[\ %]

. xmlHttp.send("category=1");




Kommunikation 2

. $.ajax({
type: "POST",
url: “"product.jsp”,
data: {
category: 1
}
- D

. .done(function(msg) {

W 0 N OV R W N R
. L

showProducts(msg);

-1 1;
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JavaScript

» keine Einfiihrung notwendig
 Entwicklung erfolgt in Java

» JavaScript iiber JSNI moglich



webAppCreator

+ Kommandozeilentool
« erzeugt neue Projekte
- vorgefertigte Dateien fiir eclipse

ant devmode

+ Development Mode

« zusitzliches Browser-Plugin

» Debugging-Funktionalitit

+ On-demand JavaScript-Erzeugung

ant build

+ Code Erzeugung mit Optimierung
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Eclipse

App Engine
« Unterstiitzung mehrerer Versionen - kostenloser Speicherplatz fiir Web-Applikationen
« Erstellung neuer Projekte
« Starten der Applikation
+ Code-Erzeugung
+ Designer

« Entwicklung in 4 Sprachen méglich
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App Engine

- kostenloser Speicherplatz fiir Web-Applikationen
« Entwicklung in 4 Sprachen moglich

kostenlos Features

+ 5 Millionen Seitenaufrufe / Monat N
+ Versionsverwaltung

» Benutzer-Funktionalitit
- Skalierbarkeit der Server
+ DataStorage: 1GB
+ Code & Static Data: 1GB
« Traffic: 1GB, 54MB / Minute
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Eclipse

App Engine
« Unterstiitzung mehrerer Versionen - kostenloser Speicherplatz fiir Web-Applikationen
« Erstellung neuer Projekte
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+ Code-Erzeugung
+ Designer
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1. function pruefe() {

2. var Error = false;

3. if ((formular.vorname.value.length < 1) || (formular.nachname.value.length < 1))
4. {

5. alert("Namensangabe nicht vollstandig!™);

6. Error = true;

7. }

8. /* Priifung, ob Altersangabe mit einer Ziffer zwischen 1 und 9 beginnt und
9. mit @ - 2 Ziffern endet sowie ob die Angabe kleiner gleich dem Wert 120 ist */
10. if ((formular.alter.value.search(/~[1-9]\d{e,2}%/) == -1) ||
11. (formular.alter.value > 120))
12. {
13. alert("Altersangabe fehlerhaft!");
14. Error = true;
15. }
16. if (!(formular.hobbyl.checked ||
17. formular.hobby2.checked ||
18. formular.hobby3.checked ||
19. formular.hobby4.checked))
20. {
21. alert("Kein Hobby angegeben!");
22, Error = true;
23. }
24. return !Error,;
25. }
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Server-Kommunikation

RPC - Remote Procedure Calls
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Kommunikation 1

. var xmlHttp;
. if (window.XMLHttpRequest)
xmlHttp = new XmlHttpRequest();

. xmlHttp.onreadestatechange = function() {
if (xmlHttp.readyState == 4)

showProducts(xmlHttp.responseText);
-1 };
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. xmlHttp.open("POST", "product.jsp"”, true);

=
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. XmlHttp.setRequestHeader("Content-Type", "application/x-www-form-urlencoded");

=
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. xmlHttp.send("category=1");




Kommunikation 2

. $.ajax({
type: "POST",
url: “"product.jsp”,
data: {
category: 1
}
- D

. .done(function(msg) {
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showProducts(msg);

-1 1;
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RPC - Remote Procedure Calls

RemoteService

ProductService ProductServiceAsync
+getProducts(Category cat)(): Product(] +getProducts(Category cat,ASyncCallback<Product[]> callback)
+getCateories(): Categoryll +getCateories (ASyncCallback<Category[]> callback)

RemotaSenriceServletI Ja\

- Kommunikatign -
ProductServicelmpl 4——0> ShoppingExample
Gber Objekte

IsSerializable

A

Product Category
+1d +1d

+name +name
+price




ProductService

. package de.fhwedel.gwt.shoppingexample.shared;

©. (@RemoteServiceRelativePath("product™)

. public interface ProductService extends RemoteService

Category[ ] getCategories();
Product|] getProducts(Category aCategory);

. package de.fhwedel.gwt.shoppingexample.shared;

. public interface ProductServiceAsync {
void getProducts(Category aCategory, AsyncCallback<Product|[]> callback);
void getCategories(AsyncCallback<Category[ ]> callback);



1.

ShoppingExample

private final ProductServiceAsync productService = GWT.create(ProductService.class);

I, public void receiveProductList(final Category aCategory) {

_productService.getProducts(aCategory, new AsyncCallback<Product|]>() {

1)

public void onFailure(Throwable caught) {

Window.alert(caught.getMessage());

public void onSuccess(Product|[] result) {
_productTable.clear();
_productTable.removeAllRows();
_productTable.setstylename("productTable");
_productTable.setText (o, o, "Name™);
_productTable.setText(o, 1, "Preis™);

for (int i = 0; 1 < result.length; ++1) {
_productTable.setText(i + 1, 0, result[i].getName());
_productTable.setText(i + 1, 1, String.valueOf(result[i].getPrice()));



Kommunikation 2

. $.ajax({
type: "POST",
url: “"product.jsp”,
data: {
category: 1
}
- D

. .done(function(msg) {
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showProducts(msg);

-1 1;
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ProductServicelmpl

. public Product[] getProducts(Category aCategory) {
// Produkt SQL zusammenbauen
SqlMultirRelationalModel fModel = new SqlMultiRelationalModel();
fModel.setTable("product”);
fModel.addSelectColumn("idx_product");
fModel.addSelectColumn("name");
fModel .addSelectColumn("price");
fModel.addwherestatement("product™, "idx category"”, aCategory.getld());

Product[] fRes = new Product[o];

List<List«<String>> fResList = new ArrayList<List<String>>();
if (fModel.select(fResList)) {
fRes = new Product[fResList.size()];

int i = 03
for (List<String> fIter : fResList) {

fRes[1i] = new Product(fIter.get(©), aCategory.getId(), fIter.get(1), Float.parseFloat(fIter.get(2)));

++1;

return fRes;
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History

« Unterstiitzung der History-Funktion
 Benutzerfreundlichkeit

« Lesezeichen

History-Token Beispiel

. . . i + Klasse muss ValueChangeHandler implementieren
- jede Seite bekommt {iber die URL einen Token

* Token in Form eines Ankers

http://www.example.com/home html#pagel




History-Token

* jede Seite bekommt iiber die URL einen Token
« Token in Form eines Ankers

http://www.example.com/home.html#pagel




Beispiel

» Klasse muss ValueChangeHandler implementieren

1. @nverride
. publie woid eavalueChange(valueChangeEvent<Strings eweat] |
B changerape(Hislory . pel takenf ) ;
al
. oo public wold changePage(String token) [
4o public vedd onModuleload() | 7 _farmPanel. setvisible false);
¢ History. addvaluechangeHandler (this); a. _subnitlsbel.setvisibla false);
3. 'R
1 b Tdearmi ayout () 18. 1F (History.getToken(}.equals("submit™3y {
5. buildsubmitiayeut(); e _submitLasel.setvisible(true);
] 12. _submitLabel.setText{"Die Daten wurden erfolgreich dhermittelt.”);
7 if (History.pel Token (). iskmpty ()] 15, 1
-8 History.newItem{"home"}; 14. else
9. elze Al _formPanel.setvisiblaitrue);
18. changerage (llistory.getToken( )} 1a- )
11 ' 17.
18 _tarmriane L addsubmi Doong e LeHimd Lee (new Sutmi LConpleledandLee () {
19. Foverride
26 public vodd onSubmitcomplete(Subnitconpletesvent event) |
1. Hislory. newt Len{ " sabmi 1)
220 1
24 1
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public void onModulelLoad() {
History.addvalueChangeHandler(this);

buildFormLayout();
buildSubmitLayout();

if (History.getToken().isEmpty())
History.newItem("home");
else

changePage(History.getToken());




@override

public void onvalueChange(VvalueChangeEvent<String> event) {
changePage(History.getToken());

public void changePage(String token) {

L
_formPanel.setvisible(false);

_submitLabel.setvisible(false);

if (History.getToken().equals("submit™)) {
_submitLabel.setvisible(true);

_submitLabel.setText("Die Daten wurden erfolgreich ibermittelt.");
1
J

else

_formPanel.setvisible(true);

_formPanel.addSubmitCompleteHandler(new SubmitCompleteHandler() {
@Override

public void onSubmitComplete(SubmitCompleteEvent event) {
History.newItem("submit");

1)
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« Unterstiitzung der History-Funktion
 Benutzerfreundlichkeit

« Lesezeichen

History-Token Beispiel

. . . i + Klasse muss ValueChangeHandler implementieren
- jede Seite bekommt {iber die URL einen Token
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timierung

Compiler

» "dead"-Code
+ Speicherplatz
+ Browser-Optimierung

Code Splitting

+ Code wird geladen wenn er benétigt wird
» optional Closure-Compiler « schnellere Ladezeiten

- grobe Projekte

Speed Tracer

» Zeitmessung
- Optimierung an richtigen Stellen




Compiler

"dead"-Code
Speicherplatz

Browser-Optimierung
optional Closure-Compiler

Speicherplatz Compile-Report

Live




Speicherplatz

function datenpruefen() {var O="'',wb="" for "gwt:onlLoadErrorFn"',ub="'" for "gwt:onPropertyErrorl
function C() {if(g&&r) {var b=n.getElementById(P) ;var c=b.contentWindow;if(B()){c. gwt getPrope:
function D() { function e (a) {var b=a.lastIndexOf(Y) ;if(b==-1) {b=a.length}var c=a.indexOf (Z) ;if(c:
function f£(a){if(a.match(/*\w+:\/\//)){}else{var b=n.createElement (_) ;b.src=a+ab;a=e(b.src) }re

function g () {var
function h() {var

function
function
function

i() {var
3() {var
k() {var

a=F(bb) ;if(al'=null) {return a}lreturn 0}

a=n.getElementsByTagName (cb) ; for(var b=0;b<a.length;++b) {if(a[b].=src.indexOf (¢
a;if(typeof isBodyLoaded==eb]| |!isBodyLoaded()) {var b=fb;var c;n.write (gb+b+hb]
a=n.getElementsByTagName (jb) ;if(a.length>0) {return a[a.length-1].href}return (
a=n.location;return a.href=—a.protocol+kb+a.host+a.pathname+a.search+a.hash}

var l=g() ;if(1==0) {1=h() }if(1==0) {1=1i() }if(1==0) {1=7() }if(1==0&&k()) {1==(n.location.href) }1=£ (.
function E() { var b=document.getElementsByTagName (1b) ; for(var c=0,d=b.length;c<d;++c) {var e=b[c]
function F(a) {var b=ul[a] ;return b==null?null:b}

function G(a) {var b=wl[a] () ,c=v[a];if(b in c) {return b}var d=[] ;for(var e in c){d[c[e]ll=e}if(n)

var H;function I () {if('H) {H=true;var a=n.createElement (xb) ;a.src=yb;a.id=P;a.style.cssText=zb;:

w[Bb]=function() {var b=navigator.userAgent.toLowerCase () ;var c=function(a) {return parselnt(a[l.
if(n.addEventListener) {n.addEventListener (Yb, function() {I() ;N() }, false) }var M=setInterval (func

datenpruefen() ;
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Speed Tracer

« Zeitmessung
» Optimierung an richtigen Stellen

_-Layout @84ms
m= 132ms T182ms Tza1ms 280ms 330ms
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Code Splitting

« Code wird geladen wenn er benotigt wird
« schnellere Ladezeiten
« grofde Projekte



. if (History.getToken().equals("submit")) {
_submitLabel.setvisible(true);
_submitLabel.setText("Die Daten wurden erfolgreich ubermittelt.”);

AW N e




1. if (History.getToken().equals("submit™)) {

2. GWT.runAsync(new RunAsyncCallback() {

3. public void onFailure(Throwable caught) {
4. Window.alert("Code download failed");
5. }

6.

7. public void onSuccess() {

8. _submitLabel.setvisible(true);

9. _submitLabel.setText("Die folgenden Daten wurden erfolgreich ubermittelt.");
10. }

1., 1)

12.] }
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» "dead"-Code
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+ Browser-Optimierung
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JSNI

JavaScript Native Interface

 Einbindung von nativen JavaScript-Code
« Umsetzung ilterer Projekte
 Einbindung von Librarys

Beispiel

private native boolean checkdndMarkErrernousInput() /=-{
var Error = false;

var vorname = thisz.fide fhwed=l.g
var nachname = this.@de.fhweds
var alter = this.fde.fhwedel.
var hobbyselected = this.@de.f

pruefen_clisnt.Da
ruefen.client.D:

::getForname(}();
etSurname( }(};
n:sgetige(}()s

.DatenPruefen: :isHobbySelected{{)}

if ((vorname.length € 1) || (nachname.length ¢ 1))

alert{"Namensangabe nicht wollsténdigl™);
Error = true;
¥

1 Priif r Ziffer zwischen 1 und

tersangabe mit

/i mit @ fern endet sowie

iF ((alter.search(/*[1-9]\d{8,2}3/
(alter » 128))

dem Wert 128 ist

alert{*Altersangabe fehlerhaft!");
Error = true;

if (!(hobbySelected))
alert{"Kein Hobby angegeben!"};
Error = true;

}

return Error;

e



Beispiel

private native boolean checkAndMarkErrornousInput() /*-{
var Error = false;

var vorname = this.@de.fhwedel.gwt.datenpruefen.client.DatenPruefen::getForname()();

var nachname = this.@de.fhwedel.gwt.datenpruefen.client.DatenPruefen::getSurname()();

var alter = this.f@de.fhwedel.gwt.datenpruefen.client.DatenPruefen::getAge()();

var hobbySelected = this.f@de.fhwedel.gwt.datenpruefen.client.DatenPruefen::isHobbySelected()();

if ((vorname.length < 1) || (nachname.length < 1))
{

alert("Namensangabe nicht vollstandig!");
Error = true;

}

// Prifung, ob Altersangabe mit einer Ziffer zwischen 1 und 9 beginnt und
// mit @ - 2 Ziffern endet sowie ob die Angabe kleiner gleich dem Wert 120 ist
if ((alter.search(/~[1-9]\d{e,2}%/) == -1) ||

(alter > 120))

{
alert("Altersangabe fehlerhaft!™);

Error = true;

}
if (!(hobbySelected))
{

alert("Kein Hobby angegeben!");
Error = true;

¥

return !Error;

¥/




JSNI

JavaScript Native Interface

 Einbindung von nativen JavaScript-Code
« Umsetzung ilterer Projekte
 Einbindung von Librarys

Beispiel

private native boolean checkdndMarkErrernousInput() /=-{
var Error = false;

var vorname = thisz.fide fhwed=l.g
var nachname = this.@de.fhweds
var alter = this.fde.fhwedel.
var hobbyselected = this.@de.f

pruefen_clisnt.Da
ruefen.client.D:

::getForname(}();
etSurname( }(};
n:sgetige(}()s

.DatenPruefen: :isHobbySelected{{)}

if ((vorname.length € 1) || (nachname.length ¢ 1))

alert{"Namensangabe nicht wollsténdigl™);
Error = true;
¥

1 Priif r Ziffer zwischen 1 und

tersangabe mit

/i mit @ fern endet sowie

iF ((alter.search(/*[1-9]\d{8,2}3/
(alter » 128))

dem Wert 128 ist

alert{*Altersangabe fehlerhaft!");
Error = true;

if (!(hobbySelected))
alert{"Kein Hobby angegeben!"};
Error = true;

}

return Error;

e
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JUnit
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Beispiel

1. package de.fhwedel.gwt.datenpruefen.client;

2.

3. import org.junit.Test;

4. import com.google.gwt.junit.client.GWTTestCase;

5.

©. public class DatenPruefenTest extends GWTTestCase {
7.

2. @Test

©.  public void test() {

10. DatenPruefen fDatenPruefen = new DatenPruefen();
11.

12. fDatenPruefen.setSurname("");

13. fDatenPruefen.setForname("Nico");
14. fDatenPruefen.setAge("42");

15. fDatenPruefen.setHobbyCooking(true);

16. fDatenPruefen.setMale();

17.

18. assertFalse(fDatenPruefen.checkAndMarkErrornousInput());
19.] }

20.
21 @override

22 public String getModuleName() {

23. return "de.fhwedel.gwt.datenpruefen.DatenPruefen”;
24.) }

25.}




Beispiel

f Paket-Explorer gfu JUnit £3 = B8
LBl QR W E Y
Beendet nach 11,784 Sekunden
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4 @ de.fhwedel.gwt.datenpruefen.client.DatenPruefenTest [Ausfuhrungs
test (11,708 s
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Designer

- WYSIWYG
- komfortable Ubersicht iiber alle Widgets
- Einbindung eigener Widgets

« Abbildung auf native HT ML-Elemente



Internationalisierung

2 Arten 2 gangige Methoden



2 Arten

« Konstanten
- parametrisierte Nachrichten




2 gangige Methoden

statisch dynamisch

+ Java Properties Dateien + in der HostPage wird JavaScript eingebunden
« dieser kann mittels der Dictionary-Klasse

ermittelt werden

« Interfaces, welche Methoden fiir den Zugriff
auf die Properties bereitstellen

lava

JaygScript in HTML




statisch

« Java Properties Dateien
» Interfaces, welche Methoden fiir den Zugriff
auf die Properties bereitstellen
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Constants.properties

1. appTitle = Input your personal data
2. errorSurname = Please enter a surname!

2. errorForname = Please enter a forname!
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Constants-Interface

. package de.fhwedel.gwt.datenpruefen.client;

. public interface DatenPruefenConstants extends Constants {

@befaultstringvalue("Bitte einen Vornamen angeben")

String errorForname();

@pefaultstringvalue("Bitte einen Nachnamen angeben™)

String errorSurname();

@befaultStringvalue("Angaben zur Person")
String appTitle();




Umsetzung

. protected DatenPruefenConstants constants = GWT.create(DatenPruefenConstants.class);

. protected Label 1lbSurnameError
. protected Label _lbFornameError = new Label(_constants.errorForname());
. protected Label 1bAgeError = new Label("Bitte ein korrektes Alter < 120 eintragen");

new Label(_constants.errorSurname());

i A W N e




dynamisch

* in der HostPage wird JavaScript eingebunden
« dieser kann mittels der Dictionary-Klasse
ermittelt werden

JavaScript in HTML Java

bty

<script type="text/javasc Pirtionary (Constantshics - null;

war DatenPruelencConstants_de - { Localelnto fLoval - Lovalelrfo,geliuroen

appTitle: “angaben rur Person®,
EFrerSUrnans pitte einen Machnamen eintragen!™, 1f (flecal.getlocalokane
errgrkorname: CEiLle oimen vornamen einleagenl freastantsbict - 0 Datenrrucfencanstants_en”};

alsw

fConstantsiict = Nictisnary. pathicsionary( "DatenProafencanstants da” by

war [atent

_lbsurnanek rror . setlext (teenstantsplot, geb{"errorsienane" 1)

appTitle: "Input your

_lkFernancErrar . ext(foonstantsRict. get{ "errorfornamc" ) )

errorsurnama; “Please enter a surnamel”,

errorForname: "Please enter a forname!™

</acripts



JavaScript in HTML

1. <body>

2.  <script type="text/javascript”>

3. var DatenPruefenConstants_de = {

4, appTitle: "Angaben zur Person”,

5. errorSurname: "Bitte einen Nachnamen eintragen!™,
6. errorForname: "Bitte einen Vornamen eintragen!”
7. }

8.

9. var DatenPruefenConstants en = {

10. appTitle: "Input your personal data”,

11. errorsurname: "“Please enter a surname!",
12. errorForname: "Please enter a forname!"”
13. }
14. </script>




Java

1. Dictionary fConstantsDict = null;

2. LocaleInfo fLocal = LocaleInfo.getCurrentLocale();

3.

4. if (fLocal.getlLocaleName().startswith("en"))

5. fConstantsbDict = Dictionary.getDictionary("DatenPruefenConstants_en");
6. else

7. fConstantsDict = Dictionary.getDictionary("DatenPruefenConstants de");
8.

9. _1bSurnameError.setText(fConstantsDict.get("errorSurname™));
10. _1bFornameError.setText(fConstantsDict.get("errorForname"));




Internationalisierung

2 Arten 2 gangige Methoden



Internationalisierung

Profskas
ndurg var Libane

Konzepte

Server-Kommunikation

History



sauberer JavaCode

+ getypter Code
« gute Lesbarkeit
» keine ScriptSprache

Testfahigkeit

OpenSource

+ SourceCode verfiigbar
+ Tracking-System
+ Support-Mdoglichkeit

Abhangigkeit

+ JavaScript-Erzeugung
+ Fehleranfilligkeit




sauberer JavaCode

» getypter Code
» gute Lesbarkeit
» keine ScriptSprache



Testfahigkeit




Abhangigkeit

» JavaScript-Erzeugung
» Fehleranfilligkeit



OpenSource

» SourceCode verfligbar
» Tracking-System
» Support-Moglichkeit



sauberer JavaCode

+ getypter Code
« gute Lesbarkeit
» keine ScriptSprache

Testfahigkeit

OpenSource

+ SourceCode verfiigbar
+ Tracking-System
+ Support-Mdoglichkeit

Abhangigkeit

+ JavaScript-Erzeugung
+ Fehleranfilligkeit
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