
Bachelor Medieninformatik
Start zum Wintersemester
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* Im Mobilitätsfenster werden folgende Module ersetzt: SW-Projekt, Seminar, Soft Skills, Projekt App- und Web-Development (stattdessen findet

das Modul "Virtual & Augmented Reality komplett im 5. Semester statt) sowie jeweils das letzte Modul der Vertiefung (zu ersetzen durch eine

jeweils thematisch passende Seminararbeit).
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Bachelor Medieninformatik - Vertiefungsrichtungen
Start zum Wintersemester
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Bachelor Medieninformatik
Start zum Sommersemester
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Bachelor Medieninformatik - Vertiefungsrichtungen
Start zum Sommersemester
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Bachelor Medieninformatik
Anmerkungen

1) Mobilitätsfenster:
• Dual Studierende verbringen dieses Semester als Praxissemester in ihrem Betrieb. 
• Für Vollzeitstudierende ist in diesem Semester ein Auslandssemester möglich.

Bei Studierenden mit Studienstart zum Sommersemester ist zur Wahrnehmung eines Mobilitätsfensters eine Beratung erforderlich.

2) Die Veranstaltung Projektmanagement des Moduls Softwareprojekt findet bei Studienstart zum Sommersemester nicht im 6. sondern im 5. Semester statt.

3) Die folgenden Leistungen müssen bis zum Ende des 5. Studiensemesters erbracht werden und sind ebenfalls Voraussetzung für die Zulassung zum 
Auslandssemester. Ohne erfolgreiche Übergangsprüfung erfolgt die Exmatrikulation.

Analysis
Übung Analysis
Diskrete Mathematik
Programmstrukturen 1
Übung Programmstrukturen 1
Informationstechnik

4) Weitere Informationen zu Prüfungstypen und Vorbedingungen zu Prüfungen finden sich im Studienverlaufsplan. Die Inhalte der einzelnen 
Lehrveranstaltungen sind im Modulhandbuch beschrieben.
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