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1.1. ERLAUTERUNGEN ZU DEN MODULBESCHREIBUNGEN

1.1 Erlauterungen zu den Modulbeschreibungen

Im Folgenden wird jedes Modul in tabellarischer Form beschrieben. Die Reihenfolge der Be-
schreibungen richtet sich nach den Modulkiirzeln.

Vor den Modulbeschreibungen sind zwei Verzeichnisse aufgefiihrt, die den direkten Zugriff auf
einzelne Modulbeschreibungen unterstiitzen sollen. Ein Verzeichnis listet die Modulbeschreibun-
gen nach Kiirzel sortiert auf, das zweite Verzeichnis ist nach Modulbezeichnung alphabetisch
sortiert.

Die folgenden Erlduterungen sollen die Interpretation der Angaben in einzelnen Tabellenfeldern
erleichtern, indem sie die Annahmen darstellen, die beim Ausfiillen der Felder zugrunde gelegt
wurden.

Angaben zum Modul

Modulkiirzel: FH-internes, bezogen auf den Studiengang eindeutiges Kiirzel
des Moduls

Modulbezeichnung: Textuelle Kennzeichnung des Moduls

Lehrveranstaltungen: Lehrveranstaltungen, die im Modul zusammen gefasst sind, mit
dem FH-internen Kiirzel der jeweiligen Leistung und ihrer Be-
zeichnung

Prifung im Semester: Auflistung der Semester, in denen nach Studienordnung erst-

mals Modulleistungen erbracht werden kénnen

Modulverantwortliche(r): Die strategischen Aufgaben des Modulverantwortlichen umfas-
sen insbesondere:

e Synergetische Verwendung des Moduls auch in weiteren
Studiengingen

e Entwicklung von Anstéflen zur Weiterentwicklung der Mo-
duls und seiner Bestandteile

o Qualitdtsmanagement im Rahmen des Moduls (z. B. Rele-
vanz, ECTS-Angemessenheit)

e Inhaltsiibergreifende Priifungstechnik.

Die operativen Aufgaben des Modulverantwortlichen umfassen
insbesondere:

e Koordination von Terminen in Vorlesungs- und Klausur-
plan

e Aufbau und Aktualisierung der Modul- und Vorlesungsbe-
schreibungen

e Zusammenfihrung der Klausurbestandteile, die Abwick-
lung der Klausur (inkl. Korrekturiiberwachung bis hin zum
Noteneintrag) in enger Zusammenarbeit mit den Lehren-
den der Modulbestandteile

e Funktion als Ansprechpartner fiir Studierende des Moduls
bei séimtlichen modulbezogenen Fragestellungen.

Zuordnung zum Curriculum: Auflistung aller Studiengénge, in denen das Modul auftritt

SWS des Moduls: Summe der SWS, die in allen Lehrveranstaltungen des Moduls
anfallen
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ECTS des Moduls: Summe der ECTS-Punkte, die in allen Lehrveranstaltungen des
Moduls erzielt werden konnen

Arbeitsaufwand: Der Gesamtarbeitsaufwand in Stunden ergibt sich aus den ECTS-
Punkten multipliziert mit 30 (Stunden). Der Zeitaufwand fiir
das Eigenstudium ergibt sich, wenn vom Gesamtaufwand die
Prasenzzeiten abgezogen werden. Diese ergeben sich wiederum
aus den Semesterwochenstunden (SWS), die multipliziert mit
45 (Minuten) geteilt durch 60 die Présenzzeit ergeben.

Voraussetzungen: Module und Lehrveranstaltungen, die eine inhaltliche Grundla-
ge fiir das jeweilige Modul darstellen. Bei Lehrveranstaltungen
ist der Hinweis auf das jeweilige Modul enthalten, in dem die
Lehrveranstaltung als Bestandteil auftritt.

Dauer: Anzahl der Semester die bendtigt werden, um das Modul abzu-
schliefen
Hiufigkeit: Angabe, wie hdufig ein Modul pro Studienjahr angeboten wird

(jedes Semester bzw. jéhrlich)

Studien-/Priifungsleistungen: Auflistung aller Formen von Leistungsermittlung, die in den
Veranstaltungen des Moduls auftreten

Sprache: In der Regel werden die Lehrveranstaltungen aller Module auf
Deutsch angeboten. Um Gaststudierenden unserer Partnerhoch-
schulen, die nicht der deutschen Sprache méchtig sind, die Teil-
nahme an ausgewédhlten Lehrveranstaltungen zu erméglichen,
ist die Sprache in einigen Modulen als ,deutsch/englisch® de-
klariert. Dieses wird den Partnerhochschulen mitgeteilt, damit
sich die Interessenten fiir ihr Gastsemester entsprechende Ver-
anstaltungen heraussuchen kénnen.

Lernziele des Moduls: Ubergeordnete Zielsetzungen hinsichtlich der durch das Modul
zu vermittelnden Kompetenzen und Féahigkeiten aggregierter
Form
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Angaben zu den Lehrveranstaltungen

Lehrveranstaltung:
Dozent (en) :

Hoértermin:

Art der Lehrveranstaltung:

Lehrform / SWS:

ECTS:

Medienformen:

Lernziele/Kompetenzen:

Inhalt:

Literatur:

Bezeichnung der Lehrveranstaltung, die im Modul enthalten ist
Namen der Dozenten, die die Lehrveranstaltung durchfithren

Angabe des Semesters, in dem die Veranstaltung nach Studien-
ordnung gehort werden sollte

Angabe, ob es sich um eine Pflicht- oder Wahlveranstaltung
handelt

Die SWS der im Modul zusammen gefassten Lehrveranstaltun-
gen werden nach Lehrform summiert angegeben

Angabe der ECTS-Punkte, die in dieser Lehrveranstaltung des
Moduls erzielt werden kdnnen

Auflistung der Medienform(en), die in der Veranstaltung einge-
setzt werden

Stichwortartige Nennung die zentralen Lernziele der Lehrveran-
staltung

Gliederungsartige Auflistung der wesentlichen Inhalte der Lehr-
veranstaltung

Auflistung der wesentlichen Quellen, die den Studierenden zur
Vertiefung zu den Veranstaltungsinhalten empfohlen werden. Es
wird keine vollstdndige Auflistung aller Quellen gegeben, die als
Grundlage fiir die Veranstaltung dienen.







1.2 Modulbeschreibungen

1.2.1 Diskrete Mathematik

01 Diskrete Mathematik

Studiengang Bachelor Informatik
Modulkiirzel 01
Modulbezeichnung Diskrete Mathematik

Lehrveranstaltung(en)

01 Diskrete Mathematik

Priifung in Semester

1

Modulverantwortliche(r)

Sebastian Iwanowski

Zuordnung zum Curriculum

E-Commerce (Bachelor)
Informatik (Bachelor)
Medieninformatik (Bachelor)
Technische Informatik (Bachelor)
Wirtschaftsinformatik (Bachelor)

SWS des Moduls

8

ECTS des Moduls

7

Arbeitsaufwand Prasenzstudium: 74 Stunden
Figenstudium: 136 Stunden

Voraussetzungen Die Studierenden miissen auf dem Kenntnisstand der Schul-
mathematik der 9. Klasse (Gymnasium) sein. Sie sollten ins-
besondere mit den Zahlenbereichen N, Z, Q und R sowie mit
den dafiir geltenden Rechengesetzen vertraut sein. Aufler-
dem wird ein gutes logisches Denkvermogen vorausgesetzt.

Dauer 1 Semester

Haufigkeit jedes Semester

Studien-/Priifungsleistungen | Klausur

Sprache deutsch

Lernziele des Moduls

Nach Abschluss de Moduls verstehen und beherrschen die Studierenden allgemeine formali-
sierte mathematische Denk- und Arbeitsweisen.

Sie kennen grundlegende Beweistechniken und haben Einsicht in die Notwendigkeit mathe-
matischen Beweisens. Ferner verfiigen sie iiber die Fahigkeit, Kausalzusammenhénge nach-
zuvollziehen und zu erarbeiten. Sie kénnen mathematische Regeln korrekt anwenden.
Besonderer Wert wird auf die Ubertragung auf die praktische Anwendung gelegt: Demnach
sind die Studierenden in der Lage, eine kompetente Beurteilung zur Verwendbarkeit der
vermittelten mathematischen Hilfsmittel auf praktische Problemstellungen zu leisten.
Ferner besitzen sie die Fahigkeit, praxisorientierte Problemstellungen in mathematische Be-
ziehungen bzw. Modelle umzusetzen und anhand dieser Modelle zu bearbeiten und zu l6sen.
Ferner konnen sie sich in neue formale Systeme einarbeiten und dessen Regelwerke richtig
anwenden. Schliefllich besitzen sie die Fahigkeit, neue, unklare und ungewohnliche Aufga-
benstellungen als solche zu erkennen und zu ihrer Bearbeitung weiterfithrende Hilfestellung
in Anspruch zu nehmen.
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Im Speziellen beherrschen sie die wesentliche Konzepte der Diskreten Mathematik und kon-
nen diese auf Gebiete der Informatik anwenden, wie z. B. das Programmieren.

1.2.1.1 Diskrete Mathematik (4 Ubung) (Teil 01)

Lehrveranstaltung Diskrete Mathematik (+ Ubung)
Dozent(en) Sebastian Iwanowski
Hortermin 1
Art der Lehrveranstaltung | Pflicht
Lehrform / SWS Vorlesung: 5 SWS
Ubung: 3 SWS
ECTS 7
Lehr- und Medienform(en) | Tafel, Beamerpréasentation, Overheadfolien, Handout

Lernziele

Beherrschen der grundlegenden mathematischen Begriffe und Konzepte (Definition,
Satz, Beweis) und Féhigkeit zur Unterscheidung derselben.

Beherrschen der Grundlagen und der Formalisierung logischen Denkens.
Anwendungssicherheit beim Umformen von logischen Formeln.

Versténdnis elementarer Logik und Mengenlehre und des inneren Zusammenhangs die-
ser Gebiete.

Darauf aufbauendes Verstandnis von Relationen und Funktionen.

Fahigkeit, elementare Beweisprinzipien wie vollstindige Induktion in verschiedenen
Kontexten anzuwenden.

Fahigkeit, Programme formal zu entwerfen und zu verifizieren, im Detail mit Hoare-
Tripeln und vollstdndiger Induktion.

Kenntnis der Grenzen dieser Konzepte.

Beherrschen der grundlegenden Sétze der elementaren Zahlentheorie, Gruppen- und
Koérpertheorie, Kombinatorik und Graphentheorie und selbsténdige Anwendung an
Beispielen.

Inhalt

Grundlagen der Mathematik

Einfithrung

Aussagenlogik

— Prédikatenlogik

— Formale Logik und Anwendungen auf Alltagsaufgaben

Mengenlehre

— Grundlegende Begriffe und Konzepte
— Relationen

— Funktionen

— Boolesche Algebren
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Beweisfithrung

— Strukturen der mathematischen Beweisfithrung
— Vollstandige Induktion

— Beweisstrategien

— Verifikationstechniken fiir Programmstrukturen

Zahlentheorie

— Teilbarkeit

— Teilen mit Rest

— Primzahlen

— Modulare Arithmetik

Algebraische Strukturen

— Gruppen
— Korper

Kombinatorik

— Zahlformeln fiir Mengen
— Permutationen

Graphentheorie

— Terminologie und Reprasentation
— Wege in Graphen

— Baume

— Planare Graphen

— Farbungen

Literatur

Diskrete Mathematik allgemein:

e Sebastian Iwanowski / Rainer Lang:
Vorlesungsskript fiir die Vorlesung Diskrete Mathematik,
FH Wedel 2009/2010
e Albrecht Beutelspacher / Marc-Alexander Zschiegner:
Diskrete Mathematik fur Einsteiger,
Vieweg 2004 (2. Auflage), ISBN 3-528-16989-3
e Norman L. Biggs:
Discrete Mathematics,
Oxford University Press 2002, ISBN 0-19-850717-8
e Neville Dean:
Diskrete Mathematik,
Pearson Studium, Reihe “im Klartext“ 2003, ISBN 3-8273-7069-8
e Christoph Meinel / Martin Mundhenk:
Mathematische Grundlagen der Informatik,
Teubner 2002 (2. Auflage), ISBN 3-519-12949-3

Anwendungsschwerpunkt Logik und Verifikation:

e Roland Backhouse:
Programmkonstruktion und Verifikation,
Hanser 1989, ISBN 3-446-15056-0
Englische Neuauflage:
Program Construction: Calculating Implementations from Specifications,
Wiley 2003, ISBN 0470848820
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e Heinz-Peter Gumm / Manfred Sommer:

Einfiihrung in die Informatik,

Oldenbourg 2004 (6. Auflage), ISBN 3-486-27389-2
David Harel / Yishai Feldman:

Algorithmik,

Springer 2006, ISBN 3-540-24342-9

Michael Huth / Mark Ryan:

Logic in Computer Science,

Cambridge University Press 2004 (2. Auflage), ISBN 052154310X
Uwe Schoning:

Logik fiir Informatiker,

Spektrum 2000 (5. Auflage), ISBN 3-8274-1005-3
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1.2.2 Analysis

02 Analysis
Studiengang Bachelor Informatik
Modulkiirzel 02
Modulbezeichnung Analysis
Lehrveranstaltung(en) 02 Analysis
Priifung in Semester 1
Modulverantwortliche(r) Eike Harms

Zuordnung zum Curriculum

Betriebswirtschaftslehre (Bachelor)
E-Commerce (Bachelor)

Informatik (Bachelor)
Medieninformatik (Bachelor)
Technische Informatik (Bachelor)
Wirtschaftsinformatik (Bachelor)
Wirtschaftsingenieurwesen (Bachelor)

SWS des Moduls

4

ECTS des Moduls

4

Arbeitsaufwand Prasenzstudium: 38 Stunden
Eigenstudium: 82 Stunden

Voraussetzungen Voraussetzung zur Teilnahme am Modul sind schulische
Grundlagen der Mathematik. Insbesondere gehoéren hierzu
die grundlegenden Begriffe iiber Mengen, das Rechnen mit
reellen Zahlen, Gleichungen mit einer Unbekannten, Basis-
wissen zur elementaren Geometrie sowie zu Funktionen und
Kurven

Dauer 1 Semester

Haufigkeit jedes Semester

Studien-/Priifungsleistungen | Klausur

Sprache deutsch

Lernziele des Moduls

Nach Abschluss des Moduls verstehen und beherrschen die Studierenden formalisierte mathe-
matische Denk- und Arbeitsweisen. Sie kennen grundlegende Beweistechniken und erkennen
die Notwendigkeit mathematischen Beweisens. Ferner sind sie fahig, Kausalzusammenhénge
nachzuvollziehen und zu erarbeiten. Mathematische Regeln kénnen sie korrekt anwenden.
Die Studierenden sind in der Lage, kompetent die mathematischen Hilfsmittel zu beurteilen
und auf praktische Problemstellungen anzuwenden. Ferner besitzen sie die Fahigkeit, praxis-
orientierte Problemstellungen in mathematische Beziehungen bzw. Modelle umzusetzen und
anhand dieser Modelle zu bearbeiten und zu 16sen.

Sie kdnnen sich in neue formale Systeme einarbeiten und dessen Regelwerke richtig anwenden.
Sie sind in der Lange, neue, unklare und ungewohnliche Aufgabenstellungen als solche zu
erkennen und zu ihrer Bearbeitung weiterfithrende Hilfestellung in Anspruch zu nehmen.
Nach Abschluss des Moduls beherrschen die Studierenden sicher die wesentlichen Konzepte

der Analysis.
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1.2.2.1 Analysis (+ Ubung) (Teil 02)

Lehrveranstaltung Analysis (+ Ubung)

Dozent(en) Eike Harms

Hortermin 1

Art der Lehrveranstaltung | Pflicht

Lehrform / SWS Vorlesung: 3 SWS
Ubung: 1 SWS

ECTS 4

Lehr- und Medienform(en) | Tafel, Handout, Online-Video-Mitschnitt der Vorlesung zur
eigenstandigen Nachbereitung oder zur Wiederholung ver-
sdumter Vorlesungsinhalte, Tutorien

Lernziele

e Verstdndnis und Beherrschen der formalisierten mathematischen Denk- und Arbeits-
weisen. Kenntnisse der grundlegenden Beweistechniken und Einsicht in die Notwendig-
keit mathematischen Beweisens.

e Fihigkeit mathematische Regeln korrekt anzuwenden. Sicheres Beherrschen des Um-
gangs mit reellen Funktionen und der grundlegenden Methoden des Differenzierens und
Integrierens. Fahigkeit, Kausalzusammenhange nachzuvollziehen und zu erarbeiten.

e Beurteilungkompetenzen zur Verwendbarkeit der vermittelten mathematischen Hilfs-
mittel auf praktische Problemstellungen. Fahigkeit, praxisorientierte Problemstellun-
gen in mathematische Beziehungen bzw. Modelle umzusetzen und anhand dieser Mo-
delle zu bearbeiten und zu losen.

e Fihigkeit, Wissen und Verstdndnis gezielt anzuwenden, sich in neue formale Systeme
einzuarbeiten und dessen Regelwerke richtig anzuwenden. Féhigkeit, neue, unklare und
ungewohnliche Aufgabenstellungen als solche zu erkennen und zu ihrer Bearbeitung
weiterfithrende Hilfestellung in Anspruch zu nehmen.

Inhalt

e Zahlentypen
e Folgen

— Bildungsgesetze
— Grenzwerte

Funktionen, Relationen

— Funktionstypen
— Umkehrfunktion

Differentialrechnung

— Differentiationsregeln
— Anwendungen der Differentialrechnung (Kurvendiskussionen und Extremwerte)

Integralrechnung

— Integrationsmethoden
— Anwendungen der Integralrechnung (Bestimmte Integrale)

Funktionen mit zwei Variablen

— Partielle Differentiation
— Extremwertaufgaben mit Nebenbedingungen
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Literatur

e BOHME, Gert:
Analysis 1.
6. Aufl. Berlin: Springer-Verlag, 1990
e FETZER, Albert; FRANKEL, Heiner:
Mathematik 1.
10. bearbeitete Aufl. Berlin: Springer-Verlag, 2008
e FETZER, Albert; FRANKEL, Heiner:
Mathematik 2.
6. korrigierte Aufl.. Berlin: Springer-Verlag, 2009
e HENZE, Norbert; Last, Glinter:
Mathematik fiir Wirtschaftsingenieure 1.
2. Aufl. Wiesbaden: Vieweg + Teubner Verlag, 2005
e KUSCH, Lothar:
Mathematik. Aufgabensammlung mit Lésungen. Bd. 3
9. Aufl. Berlin: Cornelsen Verlag, 1995
e OHSE, Dietrich:
Mathematik fiir Wirtschaftswissenschaftler 1. Analysis.
6. Aufl. Miinchen: Verlag Vahlen, 2004
e PAPULA, Lothar :
Mathematik fiir Ingenieure und Naturwissenschaftler 1: Ein Lehr- und Arbeitsbuch fiir
das Grundstudium.
12. iiberarbeitete und erweiterte Aufl. Wiesbaden: Vieweg + Teubner Verlag, 2009
e PREUSS, Wolfgang; WENISCH, Gunter:
Lehr- und Ubungsbuch Mathematik 1: Grundlagen - Funktionen - Trigonometrie.
2. neu bearbeitete Aufl. Miinchen: Carl Hanser Verlag, 2003
e PREUSS, Wolfgang; WENISCH, Giinter:
Lehr- und Ubungsbuch Mathematik 2: Analysis.
3. Aufl. Miinchen: Carl Hanser Verlag, 2003
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1.2.3 Statistik

10 Statistik

Studiengang Bachelor Informatik
Modulkiirzel 10
Modulbezeichnung Statistik
Lehrveranstaltung(en) 10 Statistik 1
Priifung in Semester 2

Modulverantwortliche(r)

Gerd Beuster

Zuordnung zum Curriculum

Informatik (Bachelor)

SWS des Moduls

4

ECTS des Moduls

4

Arbeitsaufwand

Préasenzstudium: 38 Stunden
Eigenstudium: 82 Stunden

Voraussetzungen

Unmittelbare Voraussetzungen sind einige relativ elemen-
tare Kenntnisse der Mathematik sowie die Fahigkeiten zu
abstrahieren und in mathematischen Modellen zu denken.
Zu den notwendigen Grundkenntnissen aus der Mathematik
gehoren:

e Anfertigen und Lesen von grafischen Darstellungen

e Rechnen mit dem Summenzeichen

Grundlagen der Mengenlehre
e Grundziige der Integral- und Differentialrechnung

e Ungleichungen

Dauer

1 Semester

Haufigkeit

jahrlich

Studien-/Priifungsleistungen

Klausur

Sprache

deutsch

Lernziele des Moduls

Nach Abschluss des Moduls sind die Studierenden befdhigt, statistische Methoden zur Lésung
von ausgewahlten Problemstellungen nutzen und die erzielten Ergebnisse korrekt interpre-

tieren zu konnen.

Die Studierenden verfiigen iiber ein fundiertes Grundwissen zu ausgewahlten Methoden der
beschreibenden und schlieBenden Statistik, zur Wahrscheinlichkeitsrechnung und zur Anwen-
dung diskreter und stetiger Verteilungsfunktionen.

15




Bachelor Informatik B Inf11.0

1.2.3.1 Statistik 1 (+ Ubung) (Teil 10)

Lehrveranstaltung Statistik 1 (+ Ubung)

Dozent(en) Gerd Beuster

Hortermin 2

Art der Lehrveranstaltung | Pflicht

Lehrform / SWS Vorlesung: 3 SWS
Ubung: 1 SWS

ECTS 4

Lehr- und Medienform(en) | Tafel, Beamerprasentation, Handout, Softwaredemonstrati-
on

Lernziele

e Kenntnisse der grundlegenden Aufgabenstellungen der deskriptiven Statistik.

e Kenntnisse sowohl zur Vorbereitung und Durchfithrung statistischer Untersuchungen
in der betrieblichen Praxis als auch zur Auswertung derer Ergebnisse.

e Fihigkeit, auf der Basis von vorgegebenen Datenmaterial empirische Verteilungsfunk-
tionen abzuleiten und die Werte von Lage- und Streuungsparameter zu berechnen.

e Fihigkeit zur Ermittlung der Stirke eines Zusammenhanges zwischen Merkmalen und
zur Berechnung eines mathematischen Zusammenhangs mittels Regressionsanalyse.

e Grundkenntnisse der Wahrscheinlichkeitsrechnung.

e Fiahigkeit, Intervallwahrscheinlichkeiten unter Verwendung der wichtigsten diskreten
und stetigen Dichte- und Verteilungsfunktionen zu berechnen.
Inhalt
e Einfiihrung in die Statistik
e Grundlagen der beschreibende Statistik

— Statistische Einheiten und Grundgesamtheiten
— Merkmale
— Darstellungsformen

Kennzeichnende Verteilungen und Mafe

— Hé&ufigkeitsverteilungen und Verteilungsfunktionen
— Lageparameter und Streuungsparameter von Haufigkeitsverteilungen
— Momente

Der rechnerische Zusammenhang von Merkmalen

— Korrelationsanalyse
— Regressionsanalyse

Wahrscheinlichkeitsrechnung

— Grundbegriffe
— Wahrscheinlichkeitssdtze und Rechenregeln
— Kombinatorik

Theoretische Verteilungen

— Grundlagen
— Diskrete Wahrscheinlichkeitsverteilungen
— Stetige Wahrscheinlichkeitsverteilungen
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Literatur

Bourier, Giinther:

Beschreibende Statistik Praxisorientierte Einfithrung.

3. Auflage, Wiesbaden: Gabler, 1999.

Bourier, Giinther:

Wahrscheinlichkeitsrechnung und schliefende Statistik.

2. Auflage, Wiesbaden: Gabler, 2001.

Burkschat, Marco; Cramer, Erhard; Kamps, Udo:
Beschreibende Statistik Grundlegende Methoden.

Berlin, Heidelberg: Springer-Verlag 2004.

Kobelt, Helmut; Steinhausen, Detlef:

Wirtschaftsstatistik fiir Studium und Praxis.

6. Auflage, Stuttgart: Schéafer-Poeschel Verlag, 2000.
Mosler, Karl; Schmid, Friedrich:

Beschreibende Statistik und Wirtschaftsstatistik.

Berlin, Heidelberg: Springer-Verlag 2003.

Schwarze, Jochen:

Grundlagen der Statistik Band 1: Beschreibende Verfahren.
11. Auflage, Herne: Berlin, Heidelberg: nwb Studium 2009.
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1.2.4 Lineare Algebra und Operations Research

06 Lineare Algebra und Operations Research

Studiengang Bachelor Informatik
Modulkiirzel 06
Modulbezeichnung Lineare Algebra und Operations Research

Lehrveranstaltung(en)

06a Lineare Algebra,
Operations Research
06b Aufgabe OR

Priifung in Semester

2

Modulverantwortliche(r)

Gerd Beuster

Zuordnung zum Curriculum

Informatik (Bachelor)

SWS des Moduls

8

ECTS des Moduls

8

Arbeitsaufwand

Préasenzstudium: 74 Stunden
Figenstudium: 166 Stunden

Voraussetzungen

Unmittelbare Voraussetzungen sind einige relativ elementa-
re Kenntnisse aus der Mathematik.
Dazu gehoren:

e Rechnen im Zahlkorper der reellen Zahlen

e Kenntnis elementarer Funktionen (insbesondere trigo-
nometrische Funktionen)

e Losung linearer Gleichungssysteme
e Rechnen mit Ungleichungen

Weitere Voraussetzungen sind Abstraktionsvermogen und
gutes (raumliches) Vorstellungsvermogen.

Dauer

1 Semester

Haufigkeit

jahrlich

Studien-/Priifungsleistungen

Klausur (06a), unbenotetes Praktikum (06b)

Sprache

deutsch

Lernziele des Moduls

Wichtigstes Lernziel des Moduls ist die Weiterentwicklung des Abstraktionsvermogens der

Studierenden.

Sie beherrschen die mathematischen Konzepte der Vektor- und Matrizenrechnung, lineare
Gleichungssysteme sowie affine und lineare Abbildungen.

Die Studierenden verfiigen tiber die Einsicht in die Relevanz der mathematischen Formalis-
men fiir praxisorientierte Fragestellungen durch Problembeispiele aus den Bereichen Technik,
Wirtschaft, Computergrafik oder geometrisches Modellieren und verfiigen tiber die Fahigkeit,
das Erlernte auf neue praxisrelevante Fragestellungen anzuwenden.

Sie sind in der Lage, Problemstellungen als mathematische Aufgabenstellungen zu erkennen
und als mathematische Modelle zu formulieren.
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Sie verfligen desweiteren tiber die Fahigkeit, gelernte mathematische Konzepte der linearen
Optimierung fiir die Losung praxisorientierter Fragestellungen zu nutzen.

1.2.4.1 Lineare Algebra (+ Ubung) (Teil 06a)

Lehrveranstaltung Lineare Algebra (+ Ubung)
Dozent(en) Marc Kirch
Hortermin 2
Art der Lehrveranstaltung | Pflicht
Lehrform / SWS Vorlesung: 2 SWS
Ubung: 2 SWS
ECTS 4
Lehr- und Medienform(en) | Tafel, Beamerprésentation, Handout

Lernziele

Durch die erfolgreiche teilnahme an der Veranstaltung erwirbt der Studierende

e die Fahigkeit die mathematischen Konzepte der Vektor- und Matrizenrechnung, li-
nearer Gleichungssysteme sowie affiner und linearer Abbildungen anzuwenden und zu
beherrschen.

e die Einsicht in die Relevanz der mathematischen Formalismen fiir die Losung praxis-
orientierter Fragestellungen durch Problembeispiele aus Bereichen wie Computergrafik
oder geometrisches Modellieren.

e die Féahigkeit das Erlernte auf neue praxisrelevante Fragestellungen anzuwenden.

Inhalt
e Vektoren
— Operationen
— Vektorraume

— Analytische Geometrie im 3

Matrixalgebra
Determinanten

— Laplace’scher Entwicklungssatz
— Rechenregeln

Matrixinversion
Lineare Gleichungssysteme

— Losungsverhalten
— Gauf} Algorithmus
— Cramer’sche Regel

Eigenwerte

— Charakteristisches Polynom
— Beispiele
e Affine und lineare Abbildungen

— Abbildung in der Ebene
— Abbildungen im 3D Raum
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Literatur

PAPULA, Lothar :

Mathematik fiir Ingenieure und Naturwissenschaftler 1: Ein Lehr- und Arbeitsbuch fiir
das Grundstudium.

12. iiberarbeitete und erweiterte Aufl. Wiesbaden: Vieweg + Teubner Verlag, 2009
PAPULA, Lothar :

Mathematik fiir Ingenieure und Naturwissenschaftler 2: Ein Lehr- und Arbeitsbuch fiir
das Grundstudium.

12. iberarbeitete und erweiterte Aufl. Wiesbaden: Vieweg + Teubner Verlag, 2009
PREUSS, Wolfgang; WENISCH, Giinter:

Lehr- und Ubungsbuch Mathematik 1: Grundlagen - Funktionen - Trigonometrie.

2. neu bearbeitete Aufl. Miinchen: Carl Hanser Verlag GmbH & Co. KG, 2003
PREUSS, Wolfgang; WENISCH, Gunter:

Lehr- und Ubungsbuch Mathematik 3: Lineare Algebra - Stochastik.

2. verbesserte Aufl. Miinchen: Carl Hanser Verlag GmbH & Co. KG, 2003

FARIN, Gerald; HANSFORD, D.:

Lineare Algebra: Ein geometrischer Zugang.

Berlin: Springer Verlag, 2003

1.2.4.2 Operations Research (Teil 06a)

Lehrveranstaltung Operations Research

Dozent(en) Gerd Beuster

Hortermin 2

Art der Lehrveranstaltung | Pflicht

Lehrform / SWS Vorlesung: 3 SWS

ECTS 3

Lehr- und Medienform(en) | Tafel, Beamerprésentation, Overheadfolien, Handout, Soft-
waredemonstration

Lernziele

Kenntnis der mathematischen Methoden des Operations Research.

Fahigkeit, Problemstellungen als OR-Aufgaben zu erkennen, mathematische Model-
le zu entwickeln und diese so in standardisierte Modelle zu transformieren, dass die
gelernten Losungsverfahren angewandt werden kénnen.

Fahigkeit, im Team komplexe Optimierungsprobleme anhand von Problemstellungen
aus der Wirtschaft zu analysieren und dafiir die mathematischen Modelle so zu entwi-
ckeln und zu transformieren, dass sie unter Verwendung eines Softwaresystems gelost
werden konnen.

Fahigkeit zur Ergebnisinterpretation.

Fahigkeit, sowohl beim Entwurf von Anwendungssystemen Methoden des OR. in die-
selben zu integrieren als auch die Ergebnisse des Einsatzes von OR-Methoden in diese
Systeme als Grundlage fiir betriebliche Entscheidungsprozesse zu verwenden.

Inhalt

Einfiihrung in Operations Research
Lineare Optimierung
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— Mathematische Grundlagen
— Losungsverfahren (Simplex-Methode)

Sensitivitdtsanalyse
Das Transportproblem

— Transportmodell und Losungsverfahren
— Erweiterung des Transportproblems

Das Zuordnungsproblem

— Mathematisches Modell und Lésungsverfahren
— Erweiterung des Zuordnungsproblems

Netzplantechnik

— Begriffe und Verfahren der NPT
— Struktur- und Zeitplanung
— Kapazitatsplanung und Kostenplanung

Literatur

Ellinger, Theodor; Beuermann, Giinter; Leisten, Rainer:

Operations Research Eine Einfiihrung.

6. Auflage Berlin Heidelberg: Springer-Verlag, 2003

Runzheimer, Bodo:

Operations Research, Lineare Planungsrechnung und Netzplantechnik, Simulation und
Warteschlangentheorie.

7. Auflage Wiesbaden: Gabler, 1999.

Suhl, Leena; Mellouli, Taieb:

Optimierungssysteme: Modelle, Verfahren, Software, Anwendungen

2. Auflage Heidelberg London: Springer-Verlag, 2009

Werners, Brigitte:

Grundlagen des Operations Research.

Berlin Heidelberg: Springer-Verlag, 2009

Zimmermann, Werner; Stache, Ulrich:

Operations Research Quantitative Methoden zur Entscheidungsvorbereitung,
10. Auflage Oldenbourg: Oldenbourg-Verlag, 2001
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1.2.4.3 Aufgabe OR (Teil 06b)

Lehrveranstaltung Aufgabe OR
Dozent(en) Christian Uhlig
Hortermin 2

Art der Lehrveranstaltung

Pflicht

Lehrform / SWS

Praktikum: 1 SWS

ECTS

1

Lehr- und Medienform/(en)

Studentische Arbeit am Rechner

Lernziele

e Fihigkeit zur Anwendung der Simplexmethode zur eigenstdndigen Lésung praktischer

Problemstellungen.

e Fahigkeit zur selbstdndigen Interpretation von Losungstableaus in Hinblick auf ¢kono-

mische Planungsprobleme.

e Fihigkeit, Softwaretools zur Lésung linearer Optimierungsprobleme einsetzen zu kon-

nen.

Inhalt

e Losung eines linearen Optimierungsproblems mittels Simplexmethode

primalen Problems

— Losung des primalen Problems
— Aufstellen des mathematischen Modells und Ableitung der kanonischen Form des

dualen Problems

— Losung des dualen Problems

e Ergebnis-Interpretation

Aufstellen des mathematischen Modells und Ableitung der kanonischen Form des

— Angabe und Interpretation der Losung (Basisvariable, Nichtbasisvariable)
— Interpretation von Schattenpreisen

— Einordnung in den 6konomischen Kontext

— Abbildung zwischen dualer und primaler Lésung
— Erkennen und Interpretieren von Entartung/Mehrdeutigkeit

e Losung eines linearen Optimierungsproblems mittels Excel-Solver
e Miindliche Abnahme der Ergebnisse

Literatur

s. Vorlesung Operations Research
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1.2.5 Grundlagen der Funktionalen Programmierung

13M Grundlagen der Funktionalen Programmierung

Studiengang Bachelor Informatik
Modulkiirzel 13M
Modulbezeichnung Grundlagen der Funktionalen Programmierung

Lehrveranstaltung(en)

13a Ubg. Grundlagen der Funktionalen Programmierung
13b Grundlagen der Funktionalen Programmierung

Priifung in Semester

1

Modulverantwortliche(r)

Uwe Schmidt

Zuordnung zum Curriculum

Informatik (Bachelor)

SWS des Moduls

5

ECTS des Moduls

5

Arbeitsaufwand Prasenzstudium: 47 Stunden
Eigenstudium: 103 Stunden

Voraussetzungen AuBler elementarer Schulmathematik sind keine Vorkennt-
nisse fiir dieses Modul erforderlich.
Die erfolgreiche Teilnahme an 13a Ubg. Grundlagen der
Funktionalen Programmierung ist Voraussetzung, um an der
Priiffung zur Vorlesung 13b Grundlagen der Funktionalen
Programmierung teilzunehmen.

Dauer 1 Semester

Haufigkeit jahrlich

Studien-/Priifungsleistungen | Klausur (13b), unbenotete Ubung (13a)

Sprache deutsch

Lernziele des Moduls

Nach Abschluss des Moduls kennen die Studierenden das Paradigma des funktionalen Pro-
grammierens und kénnen damit praktisch Arbeiten.

Sie kennen die Einfachheit und Eleganz der Konstruktion von Algorithmen durch das Weglas-
sen von Programmvariablen, Zuweisungen und Schleifen. Sie kénnen diese durch praktische
Ubungen auch konkret nachvollziehen.

Sie beherrschen die Konstruktion rekursiver Algorithmen und kennen die Unterschiede zwi-
schen Endrekursion, linearer Rekursion und allgemeineren Rekursionsformen.

Neben Korrektheitsargumentationen verfiigen sie ferner iiber ein erstes Grundverstindnis
iiber das Fiihren solcher Argumentationen, wie Terminierung und Ableitung von Gesetzen

und Programmeigenschaften.

Sie kennen die Vorteile beim Entwickeln in der Programmiersprache Haskell beziiglich einer
streng getypten und auf mathematischen Konzepten basierenden Programmiersprache.

Sie verfiigen tiiber die Fahigkeiten zur Abstraktion und zur Modellbildung. Ferner verfiigen
sie iiber eine Basis fiir ein sorgfiltiges, systematisches und methodischen Vorgehen beim

Programmieren im Kleinen.
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1.2.5.1 Grundlagen der Funktionalen Programmierung (Teil 13b)

Lehrveranstaltung Grundlagen der Funktionalen Programmierung

Dozent(en) Uwe Schmidt

Hortermin 1

Art der Lehrveranstaltung | Pflicht

Lehrform / SWS Vorlesung: 2 SWS

ECTS 2

Lehr- und Medienform(en) | Tafel, Beamerprasentation, Handout, Softwaredemonstrati-
on, interaktive Arbeit am Rechner

Lernziele

Kenntnisse des Programmierparadigmas der funktionalen Programmierung und der
Algorithmenkonstruktion ohne Programmvariablen, Zuweisungen und Schleifen.

Verstédndnis und Fahigkeit zum Umgang mit Rekursion beim Entwickeln von Algorith-
men.

Kenntnisse beziiglich der Vorteile einer streng getypten Programmiersprache bei der
Programmentwicklung und beim Erlernen einer neuen Programmiersprache.

Erstes Grundverstédndnis iiber das Fiithren von Korrektheitsargumentationen wie Ter-
minierung.

Fahigkeit zur Ableitung von Gesetzen und Programmeigenschaften.
Fahigkeit zur Abstraktion und zur Modellbildung.

Beherrschen eines sorgfaltigen, methodischen und systematischen Programmierens im
Kleinen.

Inhalt

Einleitung

erste Schritte

Typen und Klassen
Funktionsdefinitionen
Rekursive Funktionen
Funktionen héherer Ordnung
Korrektheitsargumentationen

Literatur

Uwe Schmidt:

Funktionale Programmierung,

Vorlesungsunterlagen im Web:
http://www.fh-wedel.de/~si/vorlesungen/fp/fp.html
Graham Hutton:

Programming in Haskell

Cambridge University Press, 2007, ISBN-13: 9780511292187
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1.2.5.2 Ubg. Grundlagen der Funktionalen Programmierung (Teil 13a)

Lehrveranstaltung Ubg. Grundlagen der Funktionalen Programmierung
Dozent(en) Uwe Schmidt

Hortermin 1

Art der Lehrveranstaltung | Pflicht

Lehrform / SWS Ubung: 3 SWS

ECTS 3

Lehr- und Medienform/(en)

studentische Arbeit am Rechner, Tafel, Beamerprasentation,
Softwaredemonstration

Lernziele

Fahigkeit zur praktischen Anwendung der Inhalte aus der Vorlesung.

Inhalt

Bearbeitung von kleinen Ubungsaufgaben parallel zum Stoff der Vorlesung in 2-er-Gruppen
mit Abnahme und Diskussion der Lésungen

Literatur

siehe Vorlesung ,,Grundlagen der Funktionalen Programmierung® auf Seite 26
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1.2.6 Automaten und Formale Sprachen

14 Automaten und Formale Sprachen

Studiengang Bachelor Informatik
Modulkiirzel 14
Modulbezeichnung Automaten und Formale Sprachen

Lehrveranstaltung(en)

14 Automaten und Formale Sprachen

Priifung in Semester

2

Modulverantwortliche(r)

Rainer Lang

Zuordnung zum Curriculum

Informatik (Bachelor)
Medieninformatik (Bachelor)
Wirtschaftsinformatik (Bachelor)

SWS des Moduls

4

ECTS des Moduls

4

Arbeitsaufwand Prasenzstudium: 38 Stunden
Eigenstudium: 82 Stunden

Voraussetzungen Die Studierenden miissen elementare Logik und Mengenleh-
re sowie das darauf aufbauende Verstindnis von Relatio-
nen und Funktionen beherrschen. Ferner wird eine gute Be-
herrschung elementarer Beweisprinzipien vorausgesetzt. Ein
Grundverstdndnis von Graphentheorie sollte ebenfalls vor-
handen sein.

Dauer 1 Semester

Haufigkeit jahrlich

Studien-/Priifungsleistungen | Klausur

Sprache deutsch

Lernziele des Moduls

Nach Abschluss des Moduls verfiigen die Studierenden tiber Kenntnisse hinsichtlich der Be-
griffe und Modelle von Automaten, formalen Sprachen und Algorithmen. Abstrakte Auto-
maten bilden die formalen Grundlagen von realen Computern.

Die Studierenden sind in der Lage, den Unterschied zwischen formalen Sprachen und Auto-
maten zu erkennen. Ferner verfiigen sie iiber das Wissen tiber die theoretischen Aspekte der
Programmiersprachen. Dartiber hinaus kennen sie die Grundfragen der Berechenbarkeit und

Komplexitéat von Problemen.
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1.2.6.1 Automaten und Formale Sprachen (+ Ubung) (Teil 14)

Lehrveranstaltung Automaten und Formale Sprachen (+ Ubung)
Dozent(en) Rainer Lang
Hortermin 2
Art der Lehrveranstaltung | Pflicht
Lehrform / SWS Vorlesung: 3 SWS
Ubung: 1 SWS
ECTS 4
Lehr- und Medienform(en) | Tafel, Beamerprésentation, Overheadfolien, Handout

Lernziele

e Grundkenntnisse iiber formale Konzepte der Informatik.

e Kenntnisse iiber verschiedene Grammatiken und Sprachklassen.

e Kenntnisse iiber Eigenschaften abstrakter Automaten.

e Versténdnnis iiber den Zusammenhang zwischen Automaten und Sprachen.

e Kennen der Grundbegriffe der Programmsyntax und von Compilern.

Inhalt

e Endliche Automaten

mit und ohne Ausgabe

Deterministische und nichtdeterministische Automaten

Reguldre Sprachen

Regulédre Ausdriicke

Aquivalenz und Minimierung endlicher Automaten
Anwendungen endlicher Automaten
Pumping-Lemma fiir regulédre Sprachen
Nicht-regulére Sprachen

e Formale Sprachen

Ersetzungssysteme

Grammatiken

Chomsky-Hierarchie

Kontextfreie Grammatiken

Normalformen

Pumping-Lemma fiir kontextfreie Sprachen
Abschlusseigenschaften kontextfreier Sprachen
Entscheidbarkeit bei kontextfreien Sprachen
Eindeutigkeit und Mehrdeutigkeit von Grammatiken
Syntaxanalyse von Programmiersprachen
Kellerautomaten

Kontext-sensitive Sprachen
Linear-beschrankte Automaten
Turingmaschinen

e Berechenbarkeit und Entscheidbarkeit

Probleme und Algorithmen
Prézisierungen des Algorithmenbegriffs
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— nicht-berechenbare Funktionen
universelle Turingmaschinen
Nichtdeterminismus

— Halteproblem

— Reduktion von Problemen

e Komplexitiat von Problemen

— Komplexititsmafle

— PZ-Probleme

— die Klassen P und NP
— NP-Vollstandigkeit

Literatur

e HOPCROFT, John E.; MOTWANI, Rajeev; ULLMAN, Jeffrey D.:
Einfiihrung in die Automatentheorie, Formale Sprachen und Komplexitétstheorie.
2. iiberarb. Aufl. Miinchen: Addison-Wesley Longman Verlag, 2002.

e VOSSEN,Gottfried; WITT, Kurt-Ulrich:

Theoretische Informatik.
Braunschweig: Verlag Vieweg & Sohn, 2002.

e WEGENER, Ingo:

Theoretische Informatik - eine algorithmenorientierte Einfiihrung.
2. Aufl. Stuttgart: B. G. Teubner Verlag, 1999
e LANG, Rainer:
Automaten und formale Sprachen.
Vorlesungsskript, FH-Wedel, 2005
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1.2.7 Programmierung 1

15 Programmierung 1

Studiengang Bachelor Informatik
Modulkiirzel 15
Modulbezeichnung Programmierung 1

Lehrveranstaltung(en)

15a Ubg. Programmstrukturen 1
15b Programmstrukturen 1

Priifung in Semester

1

Modulverantwortliche(r)

Andreas Hauslein

Zuordnung zum Curriculum

E-Commerce (Bachelor)
Informatik (Bachelor)
Medieninformatik (Bachelor)
Technische Informatik (Bachelor)
Wirtschaftsinformatik (Bachelor)

SWS des Moduls

4

ECTS des Moduls

5

Arbeitsaufwand

Préasenzstudium: 38 Stunden
FEigenstudium: 112 Stunden

Voraussetzungen

Grundkenntnisse der Schulmathematik, Basisfahigkeit zum
abstrakten Denken.

Die erfolgreiche Teilnahme an 15a Ubg. Programmstrukturen
1 ist Voraussetzung, um an der Priifung zur Vorlesung 15b
Programmstrukturen 1 teilzunehmen.

Dauer

1 Semester

Haufigkeit

jedes Semester

Studien-/Priifungsleistungen

Klausur (15b), unbenotete Ubung (15a)

Sprache

deutsch

Lernziele des Moduls

Nach Abschluss des Moduls verfiigen die Studierenden {iber erste Kenntnisse hinsichtlich der
Entwicklung von Programmen. Studierende mit Vorkenntnissen im Bereich der Programmie-
rung sind in der Lage, diese fachlich fundiert einzuordnen.

Nach Abschluss des Moduls sind die unterschiedlichen Vorkenntnisse angeglichen und es
ist eine gemeinsame Basis fiir die weiteren Veranstaltungen im thematischen Umfeld der

Programmierung gelegt.

Die Studierenden beherrschen sowohl die grundlegenden theoretischen Aspekte der Program-
mierung als auch die Basiskonzepte von imperativen Programmiersprachen und kénnen diese
adaquat bei der Formulierung von Programmtexten nutzen.

Sie sind in der Lage, vollstdndige Programme begrenzter Komplexitit eigenstiandig zu ent-
wickeln und dabei die funktionale Korrektheit der Software sicherzustellen.
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1.2.7.1 Programmstrukturen 1 (Teil 15b)

Lehrveranstaltung Programmstrukturen 1

Dozent(en) Andreas Hauslein

Hortermin 1

Art der Lehrveranstaltung | Pflicht

Lehrform / SWS Vorlesung: 3 SWS

ECTS 3

Lehr- und Medienform(en) | Beamerprasentation, Tafel, Handout, Softwaredemonstrati-
on

Lernziele

e Kenntnisse hinsichtlich der grundlegenden Konzepte imperativer Programmiersprachen
und ihrer Umsetzung in Pascal.

e Kenntnis der Syntax, Semantik und Pragmatik von ausgewahlten Sprachbestandteilen.

e Fihigkeit, die Konzepte und Sprachbestandteile angemessen zur Lésung von Problem-
stellungen begrenzter Komplexitat einzusetzen und vollsténdige Programme fiir diese
Problemstellungen aufzubauen.

e Wissen um wesentliche Qualitatskriterien und die Fahigkeit, diese bei der Software-
Entwicklung zu berticksichtigen.

e Erste Erfahrungen bei der Fehlersuche und -beseitigung (Debugging) Programmtexten.
Inhalt

e Grundkonzepte der Datenverarbeitung

e Entwurf und Darstellung von Algorithmen

e Allgemeine Aspekte von Programmiersprachen
e Daten in Programmen

— Grundlegende Datentypen
— Variablen, Zuweisungen, Konstanten

Grundsétzlicher Aufbau von Programmen
Operatoren und Ausdriicke

Einfache und strukturierte Anweisungen
Weitere Datentypen und ihre Nutzung

— Strings
— Arrays
— Records

Strukturierung von Programmen

— Prozeduren und Funktionen
— Units

Literatur

e COOPER, Doug; CLANCEY, Michael: PASCAL, Lehrbuch fiir das strukturierte Pro-
grammieren. 6. Aufl. Wiesbaden: Vieweg+Teubner, 2003.

e OTTMANN, Thomas; WIDMAYER, Peter: Programmierung mit PASCAL. Wiesba-
den: B. G. Teubner Verlag, 2004.

e HENNING, Peter A.; VOGELSANG, Henning: Handbuch Programmiersprachen. Miin-
chen: Carl Hanser Fachbuchverlag, 2006.
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e GUMM, Heinz-Peter; OMMER, Manfred: Einflihrung in die Informatik. 7. Aufl. Miin-
chen: Oldenbourg Wissenschaftsverlag, 2007.

e VAN CANNEYT, Michael: Free Pascal 2: Handbuch und Referenz. Boéblingen: C&L
Computer- und Literaturverlag, 2009.

e Free Pascal Team: Free Pascal. http://www.freepascal.org. Aktualisierungsdatum
4.6.2010

1.2.7.2 Ubg. Programmstrukturen 1 (Teil 15a)

Lehrveranstaltung Ubg. Programmstrukturen 1

Dozent(en) Christian Krug

Hortermin 1

Art der Lehrveranstaltung | Pflicht

Lehrform / SWS Ubung: 1 SWS

ECTS 2

Lehr- und Medienform(en) | studentische Arbeit am Rechner, themenabhéngig

Lernziele

e Fihigkeit zur Entwicklung eines Algorithmus anhand einer Problemstellung.

e Umsetzung des Algorithmus in eine Programmiersprache.

Verfestigung der Inhalte der Programmstrukturen 1 Vorlesung.
e Fahigkeit zur Erstellung eines Quellcodes anhand von Dokumentationsrichtlinien.
o Fihigkeit mit dem Umgang des Debuggers zu erlangen.

e Ausgepragte Fahigkeit zur Teamarbeit.
Inhalt

Die Inhalte hoherer Aufgaben schliefen die Inhalte der vorherigen ein:

e Aufgabe 1

— Datentypen

— Zuweisung von Werten

— Anwendung von arithmetische Operatoren
— Anwendung von booleschen Operatoren

— Ein- und Ausgabe

e Aufgabe 2

— Anwendung von Kontrollstrukturen

x If-Anweisung
*x Case-Anweisung

— Adaption von mathematischen Formeln
e Aufgabe 3

— Anwendung von Schleifenstrukturen
* FOR ... NEXT - Schleife
x REPEAT...UNTIL - Schleife
* WHILE - Schleife

— Umsetzung der Inhalte in einem Spiel (z. B. BlackJack)
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e Aufgabe 4

— Verwendung des Datentyps: STRING, CHAR

x POS, COPY
« DELETE, INSERT
* VAL

Aufgabe 5

— Verwendung von Aufzdhlungs- und Unterbereichstypen
— Vertiefung des Datentyps: STRING
— Vertiefung der Schleifen - Konstrukte

Aufgabe 6

— Verwendung von ARRAYS (1-Dim)
— Verwendung von strukturierten Datentypen (TYPE, RECORD)

Aufgabe 7

— Anwendung und Erstellung von Funktionen und Prozeduren mit Parameteriiber-
gabe

Aufgabe 8

— Die Aufgabe beinhaltet einen Zusammenschnitt der letzten Klausuraufgaben

Literatur
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1.2.8 Programmierung 2

16 Programmierung 2

Studiengang Bachelor Informatik
Modulkiirzel 16
Modulbezeichnung Programmierung 2

Lehrveranstaltung(en)

16a Ubg. Programmstrukturen 2
16b Programmstrukturen 2

Priifung in Semester

2

Modulverantwortliche(r)

Andreas Hauslein

Zuordnung zum Curriculum

Informatik (Bachelor)
Medieninformatik (Bachelor)
Wirtschaftsinformatik (Bachelor)

SWS des Moduls

6

ECTS des Moduls

6

Arbeitsaufwand

Préasenzstudium: 56 Stunden
FEigenstudium: 124 Stunden

Voraussetzungen

Kenntnis der Grundkonzepte imperativer Programmierspra-
chen hinsichtlich der wesentlichen statischen Datenstruktu-
ren und Anweisungen zur Umsetzung der algorithmischen
Grundstrukturen, Fahigkeit zur Erstellung von vollstandi-
gen Programmen begrenzter Komplexitat.

Die erfolgreiche Teilnahme an der Ubung 15a Ubg. Pro-
grammstrukturen 1 ist Voraussetzung, um an der Ubung 16a
Ubg. Programmstrukturen 2 teilzunehmen. Die erfolgreiche
Teilnahme an dieser ist Voraussetzung, um an der Priifung
zur Vorlesung 16b Programmstrukturen 2 teilzunehmen.

Dauer

1 Semester

Haufigkeit

jedes Semester

Studien-/Priifungsleistungen

Klausur (16b), unbenotete Ubung (16a)

Sprache

deutsch

Lernziele des Moduls

Die Studierenden besitzen theoretisches Wissen hinsichtlich der fortgeschrittenen Konzepte
imperativer Programmiersprachen und praktische Fahigkeiten, diese zur Losung vorstruktu-
rierter Aufgabenstellungen mittlerer Komplexitit in angemessener Weise einzusetzen.

Sie besitzen die Féhigkeit, grafische Benutzungsoberflichen durch Einsatz geeigneter In-
teraktionselemente angemessen aufzubauen. Sie beherrschen den Einsatz einer modernen
Entwicklungsumgebung zur Unterstiitzung der Software-Entwicklung.

Mittels Einheiten praktischer Programmierung, sind die Studierenden fahig, Software auch

im kleinen Team zu entwickeln.
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1.2.8.1 Programmstrukturen 2 (Teil 16b)

Lehrveranstaltung Programmstrukturen 2

Dozent(en) Andreas Hauslein

Hortermin 2

Art der Lehrveranstaltung | Pflicht

Lehrform / SWS Vorlesung: 4 SWS

ECTS 4

Lehr- und Medienform(en) | Beamerprasentation, Tafel, Overheadfolien, Handout, Soft-
waredemonstration

Lernziele

Kenntnisse hinsichtlich der Konzepte der komponentenbasierte, ereignisorientierten
Programmierung und die Fahigkeit, diese zur Erstellung von Software einzusetzen.

Fahigkeit zum Einsatz einer modernen Entwicklungsumgebung zur Unterstiitzung der
Softwareentwicklung und Kenntnis der damit verbundenen Funktionalitdten und Vor-
gehensweisen.

Kompetenz zum Aufbau und zur Nutzung komplexer und dynamischer Datenstruktu-
ren im Kontext einer imperativen Programmiersprache.

Kenntnis der grundlegenden Algorithmen, die auf den vermittelten Datenstrukturen
arbeiten.

Kenntnisse hinsichtlich der Grundregeln der benutzungsgerechten Gestaltung von Pro-
grammen und die Fahigkeit, Benutzungsoberflichen sowohl strukturell als auch funk-
tional angemessen zu gestalten.

Inhalt

Einfiilhrung in die komponentenbasierte, ereignisorientierte Programmierung mit Del-
phi/Object Pascal

e Rekursive Ablaufstrukturen

Strukturierte Datentypen

— Array-Typen (Vertiefung)
— Mengen-Typen
— Variante Record-Typen

Aspekte benutzungsgerechter Oberflachengestaltung mit Delphi/Object Pascal

e Dateien

— Textdateien
— Typisierte Dateien

e Ausnahmefallbehandlung
e Zeiger und dynamische Datenstrukturen

— Dynamische Variablen
— Listenstrukturen
— Baumstrukturen

Prozedurale Typen

e Objektorientierte Programmierung in Object Pascal

— Klassen und Instanzen
— Vererbung
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— Dynamische Bindung

Literatur

WIRTH, Niklaus: Algorithmen und Datenstrukturen, Pascal-Version. 5. Aufl. Wiesba-
den: B. G. Teubner, 2000.

e KAISER, Richard: Object Pascal mit Delphi. Berlin: Springer Verlag, 2001
e DOBERENZ, Walter; GEWINNUS, Thomas: Borland Delphi 7, Grundlagen, Profiwis-

sen, Kochbuch. Miinchen: Carl Hanser Verlag, 2007.

KALB, Hans-Peter: Windows-Programmierung mit Borland Delphi. Norderstedt: Books
On Demand, 2007

POMBERGER, Gustav; DOBLER, Heinz: Algorithmen und Datenstrukturen: Eine
systematische Einflihrung in die Programmierung. Miinchen: Pearson Studium, 2008
MATTHAUS, Wolf-Gert: Grundkurs Programmieren mit Delphi: Systematisch pro-
grammieren lernen mit Turbo Delphi 2006, Delphi 7 und vielen anderen Delphi-Versionen.
3. Aufl. Wiesbaden: Vieweg + Teubner, 2010.

1.2.8.2 Ubg. Programmstrukturen 2 (Teil 16a)

Lehrveranstaltung Ubg. Programmstrukturen 2

Dozent(en) Gerit Kaleck

Hortermin 2

Art der Lehrveranstaltung | Pflicht

Lehrform / SWS Ubung: 2 SWS

ECTS 2

Lehr- und Medienform(en) | Beamerprisentation, Handout, Softwaredemonstration, stu-
dentische Arbeit am Rechner

Lernziele

Kenntnis und Féhigkeit zum praktischen Einsatz der fortgeschrittenen Konzepte im-
perativer Programmiersprachen in Form komplexer und dynamischer Datenstrukturen
sowie ihrer Umsetzung in Pascal.

Grundkenntnisse in objektorientierter Programmierung.

Fahigkeit zur Nutzung einer modernen Entwicklungsumgebung zur komponentenba-
sierten, ereignisorientierten Software-Entwicklung.

Fahigkeit zur Realisierung von vollstdndigen Software-Systemen kleineren Umfangs
ausgehend von einer verbalen Aufgabenstellung.

Fahigkeit zur Software-Entwicklung im kleinen Team.
Fahigkeit zur Ermittlung geeigneter Testfille zur Qualitétssicherung.

Kenntnis der Grundregeln zur Gestaltung benutzungsgerechter Oberflichen und bedi-
enfreundlicher Software.

Inhalt

Einfiihrung in die Programmierung mit Delphi/Object Pascal
Strukturierte Datentypen

— Arrays (Vertiefung)
— Mengen-Typen
— Record-Typen (Vertiefung)
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Aspekte benutzungsgerechter Oberflachengestaltung mit Delphi/Object Pascal
Dateien (typisierte und Textdateien)

Ausnahmefallbehandlung

Zeiger und dynamische Datenstrukturen (Listen)

Literatur

e Vorlesungsunterlagen
e KAISER, Richard:
Object Pascal mit Delphi,
Berlin, Springer Verlag, 1997
e MATTHAUS, Wolf-Gert:
Grundkurs Programmieren mit Delphi,
Wiesbaden, Vieweg+Teubner, 3. Auflage 2010
e DOBERENZ, Walter; GEWINNUS, Thomas:
Borland Delphi 7, Grundlagen und Profiwissen,
Miinchen, Hanser Verlag, 2007
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1.2.9 Algorithmen und Datenstrukturen in C

17 Algorithmen und Datenstrukturen in C

Studiengang Bachelor Informatik
Modulkiirzel 17
Modulbezeichnung Algorithmen und Datenstrukturen in C

Lehrveranstaltung(en)

17a Ubg. Algorithmen und Datenstrukturen in C
17b Algorithmen und Datenstrukturen in C
17c Ubg. UNIX,

UNIX

Priifung in Semester

3

Modulverantwortliche(r)

Uwe Schmidt

Zuordnung zum Curriculum

E-Commerce (Bachelor)
Informatik (Bachelor)
Medieninformatik (Bachelor)
Wirtschaftsinformatik (Bachelor)

SWS des Moduls

10

ECTS des Moduls

12

Arbeitsaufwand Prasenzstudium: 92 Stunden
Eigenstudium: 268 Stunden

Voraussetzungen Voraussetzungen fiir das Verstdndnis sind Kenntnisse im
Programmieren im Kleinen und elementare Kenntnisse iiber
den Aufbau von Rechnern und iiber Zahlendarstellung. Wei-
ter werden elementare Kenntnisse bei der Bedienung von
Rechnern vorausgesetzt.
Die erfolgreiche Teilnahme an 17a Ubg. Algorithmen und Da-
tenstrukturen in C' ist Voraussetzung, um an der Priifung
zur Vorlesung 17b Algorithmen und Datenstrukturen in C
teilzunehmen.

Dauer 1 Semester

Haufigkeit jahrlich

Studien-/Priifungsleistungen | Klausur (17b), unbenotete Ubung (17a, 17c)

Sprache deutsch

Lernziele des Moduls

Nach Abschluss des Moduls beherrschen die Studierenden sicher die praktische Verwendung
von wesentlichen Sprachelementen der Programmiersprache C und kennen deren Abldufe
und deren Kosten, Zeit und Speicher bei der Ausfiihrung von Programmen in héheren Pro-
grammiersprachen auf Neumann-Rechnern.

Ferner konnen die Studierenden sicher mit dynamischen Datenstrukturen, Zeigern und der
dynamischen Speicherverwaltung umgehen.

Sie verfiigen {iber Grundlegende Kenntnisse iiber Algorithmen fiir Felder, Matrizen, fiir Such-
und Sortieralgorithmen und fiir Algorithmen zur Implementierung von Mengen und Verzeich-

nissen.

Nach Abschluss des Moduls sind die Studierenden in der Lage, mit der Komplexitétstheo-
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rie mit qualitativer Abschéitzung der Laufzeit- und Speicherplatzeffizienz der verschiedenen
Algorithmen zu arbeiten und diese anzuwenden.

Mittels der Veranstaltung iiber UNIX konnen die Studierenden mit Skriptsprachen arbeiten.
Sie kennen die Vor- und Nachteile von Skriptsprachen bei der Software-Entwicklung.
Ferner kennen sie die regulidren Ausdriicke zur Verarbeitung von Texten und die Méachtigkeit
und die Grenzen von reguldren Ausdriicken.

Sie verstehen die einfache und elegante Art der Kombinierbarkeit von Programmen, insbe-
sondere an Hand von Filtern und Pipes.

1.2.9.1 Algorithmen und Datenstrukturen in C (Teil 17b)

Lehrveranstaltung Algorithmen und Datenstrukturen in C

Dozent(en) Uwe Schmidt

Hortermin 3

Art der Lehrveranstaltung | Pflicht

Lehrform / SWS Vorlesung: 4 SWS

ECTS 4

Lehr- und Medienform(en) | Tafel, Beamerprasentation, Handout, Softwaredemonstrati-
on

Lernziele

e Sicheres Beherrschen der wesentlichen Sprachelemente der Programmiersprache C.

e Kenntnisse iber die Abldufe und deren Kosten (Zeit / Speicher) bei der Ausfithrung
von Programmen in héheren Programmiersprachen auf Neumann-Rechnern.

e Fahigkeit zum sicheren Umgang mit dynamischen Datenstrukturen, Zeigern und dy-
namischer Speicherverwaltung.

e Grundlegende Kenntnisse iiber Algorithmen fiir Felder, Matrizen, fiir Such- und Sor-
tieralgorithmen und fiir Algorithmen zur Implementierung von Mengen und Verzeich-
nissen.

e Fertigkeit zur praktischen Anwendung der Komplexititstheorie mit qualitativer Ab-
schitzung der Laufzeit- und Speicherplatzeffizienz der verschiedenen Algorithmen.

Inhalt
e Grundkonzepte der Sprache C

— Einfache Datentypen
— Préprozessor

— Anweisungen

— Ausdriicke

e Strukturierte Datentypen

— Felder und Zeiger
— struct und union

e Datenstrukturen und Algorithmen fiir Felder und Matrizen
e Dynamische Datenstrukturen

— Verkettete Listen
— Binare Suchbaume

— Vorrang-Warteschlangen
— Hash-Tabellen
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Such- und Sortieralgorithmen
— Speicherplatz und Zeitabschétzungen
Funktionen und Funktionszeiger

— Prozedurorganisation

Literatur

Uwe Schmidt:

Algorithmen und Datenstrukturen in C,

Vorlesungsunterlagen im Web:
http://www.fh-wedel.de/~si/vorlesungen/c/c.html
Harbison, Samuel; Steele, Guy L.:

C - A Reference Manual, 5th edition, Prentice Hall, New Jersey, 2002, ISBN: 0-13-
089592-X

Kernighan, Brian W.; Ritchie, Dennis M.:

C Programming Language,

Prentice Hall, New Jersey, 1998, ISBN: 0-13-110370-9
Sedgewick, R.:

Algorithmen,

2. Auflage, 2002, Addison Wesley, ISBN 3-8273-7032-9

Saake, G.; Sattler, K.-U.:

Algorithmen und Datenstrukturen, Eine Einfiihrung mit Java,
2004, dpunkt Verlag,

Okasaki, Chris:

Purely Functional Data Structures

1999, Cambridge University Press, ISBN 0-521-66350-4
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1.2.9.2 Ubg. Algorithmen und Datenstrukturen in C (Teil 17a)

Lehrveranstaltung Ubg. Algorithmen und Datenstrukturen in C
Dozent(en) Martin Egge

Hortermin 3

Art der Lehrveranstaltung | Pflicht

Lehrform / SWS Ubung: 2 SWS

ECTS 4

Lehr- und Medienform(en)

studentische Arbeit am Rechner, Tafel, Beamerprésentation,
Softwaredemonstration

Lernziele

e Praktische Anwendung der Inhalte aus der Vorlesung.

e Kenntnisse der Programmiersprache C.

e Fihigkeit zur Erstellung eigener Anwendungen mit der Programmiersprache C.

Inhalt

Bearbeitung von Ubungsaufgaben parallel zum Stoff der Vorlesung in Zweiergruppen mit
Abnahme und Diskussion der Losungen. Zusétzlich werden praxisrelevante Aspekte der An-
wendungsentwicklung mit der Programmiersprache C behandelt, die nicht Bestandteil der
Vorlesung sind. Beispiele sind die Dateiein- und ausgabe sowie das Erzeugen und Einbinden
von statischen und dynamischen Bibliotheken.

Literatur

e Unterlagen zur Ubung im Web:
http://wwuw.fh-wedel.de/~eg/uebungen/c/index.html
e siche auch Vorlesung Algorithmen und Datenstrukturen in C

44



http://www.fh-wedel.de/~eg/uebungen/c/index.html

1.2. MODULBESCHREIBUNGEN

1.2.9.3 UNIX (Teil 17c)

Lehrveranstaltung UNIX

Dozent(en) Uwe Schmidt

Hortermin 3

Art der Lehrveranstaltung | Pflicht

Lehrform / SWS Vorlesung: 2 SWS

ECTS 2

Lehr- und Medienform(en) | Tafel, Beamerprisentation, Handout, Softwaredemonstrati-
on

Lernziele

e Einschéitzungsvermogen beziiglich der Vorteile und Gefahren von Skriptsprachen in der
Software-Entwicklung am Beispiel der bash und von Ruby.

e Fahigkeit zum praktischen Arbeiten mit reguldren Ausdriicken.
e Kenntnisse iiber die Méchtigkeit und der Grenzen von reguldren Ausdriicken.

e Beherrschen der reguldren Ausdriicke fiir die Verarbeitung von Texten und Auszeich-
nungssprachen.

e Fihigkeit zum Arbeiten mit Filtern und Pipes.

e Grundverstdndnis der internen Abldufe im UNIX-Kern bei der Prozessverwaltung.
Inhalt

e Unix

— Systemstruktur

einfache Shell Kommandos

— Dateisystem

— Filter und Pipelines

— Skriptprogrammierung mit der Shell
Architektur und Arbeitsweise des X-Systems

e Regulédre Ausdriicke

— Reguldare Mengen
— Maéchtigkeit und Grenzen von reguldren Ausdriicken
— Suchen, Zerlegen und Editieren mit reguldren Ausdriicken

e Skriptsprachen

— Einfache bash-Programme
— Einfithrung in die Skriptsprache Ruby

e Das make-System
e Prozessverwaltung

Literatur

o Uwe Schmidt:
Unix und Internet
Vorlesungsunterlagen im Web:
http://www.fh-wedel.de/~si/vorlesungen/internet/internet.html
o Kofler, Michael:
Linux
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Installation, Konfiguration,

Anwendung

6. tiberarbeitete und erweiterte Auflage, Addison-Wesley, Bonn, 2002, ISBN: 3-8273-

1854-8

e Holz, Helmut; Schmitt, Bernd; Tikart, Andreas:

Linux fir Internet und Intr
4. aktualisierte und iiberar
ISBN: 3-8266-0550-0

1.2.9.4 Ubg. UNIX (Teil 17c)

anet,
beitete Auflage, International Thomson Publishing, 2001,

Lehrveranstaltung Ubg. UNIX
Dozent(en) Florian Grabbe
Hortermin 3

Art der Lehrveranstaltung | Pflicht
Lehrform / SWS Ubung: 2 SWS
ECTS 2

Lehr- und Medienform(en)

Tafel, Beamerpréasentation, Softwaredemonstration, studen-
tische Arbeit am Rechner

Lernziele

e Praktisches Verstdndnis des theoretischen Wissens aus der Vorlesung.

e Beherrschen des notwendigen Grundlagenwissens zum Erstellen eigener Skripte.

Inhalt

Bearbeitung von Ubungsaufgaben parallel zum Stoff der Vorlesung in Zweiergruppen mit
Abnahme und Diskussion der Losungen.

Literatur

e Unterlagen zur Ubung im Web:
http://wuw.fh-wedel.de/mitarbeiter/flo/unix/

e siehe auch Vorlesung UNIX
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1.2.10 Objektorientierte Programmierung

18 Objektorientierte Programmierung

Studiengang Bachelor Informatik
Modulkiirzel 18
Modulbezeichnung Objektorientierte Programmierung

Lehrveranstaltung(en)

18a Ubg. Objektorientierte Programmierung
18b Objektorientierte Programmierung

Priifung in Semester

4

Modulverantwortliche(r)

Uwe Schmidt

Zuordnung zum Curriculum

E-Commerce (Bachelor)
Informatik (Bachelor)
Medieninformatik (Bachelor)
Technische Informatik (Bachelor)
Wirtschaftsinformatik (Bachelor)

SWS des Moduls

5

ECTS des Moduls

6

Arbeitsaufwand Préasenzstudium: 47 Stunden
FEigenstudium: 133 Stunden

Voraussetzungen Voraussetzungen sind Kenntnisse im Programmieren im
Kleinen und im Bereich Algorithmen und Datenstrukturen,
sowie praktische Erfahrungen beim Entwickeln von kleineren
Programmen.
Die erfolgreiche Teilnahme an 18a Ubg. Objektorientierte
Programmierung ist Voraussetzung, um an der Priifung zur
Vorlesung 18b Objektorientierte Programmierung teilzuneh-
men.

Dauer 1 Semester

Haufigkeit jahrlich

Studien-/Priifungsleistungen | Klausur (18b), unbenotete Ubung (18a)

Sprache deutsch

Lernziele des Moduls

Nach Abschluss des Moduls kennen die Studierenden den methodisch fundierten praktischen
Umgang mit objektorientierten Programmiersprachen am Beispiel von Java.

Ferner kennen sie fortgeschrittene Techniken der Objektorientierung, wie zum Beispiel den
systematischen Entwurf von Containerklassen, das Arbeiten mit Methoden in Daten und

den Einsatz von Entwurfsmustern.

Desweiteren verfiigen die Studierenden iiber Kenntnisse iiber die systematische Software-
Konstruktion unter Beachtung von Vor- und Nachbedingungen und sauberer Fehler- und

Ausnahmebehandlung.

Auflerdem verfiigen die Studierenden iiber Grundkenntnisse in nebenldufiger Programmie-
rung am Beispiel von Java-Threads.
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1.2.10.1 Objektorientierte Programmierung (Teil 18b)

Lehrveranstaltung Objektorientierte Programmierung

Dozent(en) Uwe Schmidt

Hortermin 4

Art der Lehrveranstaltung | Pflicht

Lehrform / SWS Vorlesung: 3 SWS

ECTS 2

Lehr- und Medienform(en) | Tafel, Beamerprasentation, Handout, Softwaredemonstrati-
on

Lernziele

Féhigkeit zum methodisch fundierten praktischen Umgang mit objektorientierten Pro-
grammiersprachen am Beispiel von Java.

Kenntnisse iiber abstrakte Datentypen und deren Umsetzung in Klassen.
Grundkenntnisse iiber generische abstrakte Datentypen.
Fahigkeit zum systematischen Einsatz von Vererbung und Benutzung.

Beherrschen fortgeschrittener objektorientierter Techniken, wie der Entwicklung von
Containerklassen und der Einsatz von Entwurfsmustern.

Fahigkeit zur systematischen und korrekten Software-Konstruktion unter Beachtung
von Vor- und Nachbedingungen und Ausnahmebehandlung.

Grundkenntnisse in nebenldufiger Programmierung am Beispiel von Java Threads.

Grundkenntnisse in ereignisgesteuerter Programmierung.

Inhalt

Sprachelemente von Java

— Unicode

— Namensraume

— Anweisungen und Ausdriicke

— Klassen, Objekte und Konstruktoren
— Felder

— Pakete

Geschachtelte Klassen

Objektorientierte Programmierung

Abstrakte Datentypen

— Generische ADTs

— Vererbung und Wiederverwendung
Mehrfachvererbung und Schnittstellen
Dynamisches Binden

Ist-ein Beziehungen

— Vererbung oder Benutzung

— Dynamische Datenstrukturen und Containerklassen

OOP mit Java

— Zusicherungen
— Ausnahmen
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— Laufzeit-Typinformation
— Datenstrome
— Thread-Programmierung

o Grafische Oberflachen

— FEreignisgesteuerte Programmierung
— Modell View Controller Muster

Literatur

o Uwe Schmidt:
Objektorientierte Programmierung mit Java,
Vorlesungsunterlagen im Web:
http://www.fh-wedel.de/~si/vorlesungen/java/java.html
e Meyer, Bertrand:
Objektorientierte Softwareentwicklung,
Hanser, Miinchen, 1990, ISBN: 3-446-15773-5
e Gosling, James; Joy, Bill; Steele, Guy:
The Java Language Specification,
2nd Edition, Addison-Wesley, Reading, 2000, ISBN: 0-201-31008-2
e Campione, Mary; Walrath, Kathy:
The Java Tutorial, Third Edition, Object-Oriented Programming for the Internet,
Addison-Wesley, Reading, 2000, ISBN: 0-201-31007-4
e Christian Ullenboom:
Java ist auch eine Insel, Programmieren fir die Java 2-Plattform in der Version 5,
4. Auflage, Galileo Press GmbH, Bonn, 2004, ISBN: 3-89842-526-6
e Mittendorf, Stefan; Singer, Reiner:
Java, Programmierhandbuch und Referenz fiir die Java-2-Plattform, Einfithrung und
Kernpakete,
dpunkt Verlag, Heidelberg, 1999, ISBN: 3-920993-82-9
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1.2.10.2 Ubg. Objektorientierte Programmierung (Teil 18a)

Lehrveranstaltung Ubg. Objektorientierte Programmierung
Dozent(en) Florian Grabbe

Hortermin 4

Art der Lehrveranstaltung | Pflicht

Lehrform / SWS Ubung: 2 SWS

ECTS 4

Lehr- und Medienform(en)

Tafel, Beamerprasentation, Softwaredemonstration, studen-
tische Arbeit am Rechner

Lernziele

e Praktische Anwendung des theoretischen Wissens aus der Vorlesung.

e Beherrschen des notwendigen Grundlagenwissens zum Erstellen eigener Anwendungen.

Inhalt

Bearbeitung von Ubungsaufgaben parallel zum Stoff der Vorlesung in Zweiergruppen mit Ab-
nahme und Diskussion der Lésungen. Zuséatzlich werden praxisrelevante Aspekte der Anwen-
dungsentwicklung behandelt, die nicht oder nur knapp in der Vorlesung behandelt werden.
Beispiele sind Dateiein- und ausgabe sowie das Ausnahmen-Konzept.

Literatur

e Unterlagen zur Ubung im Web:
http://www.fh-wedel.de/mitarbeiter/flo/oop/
e siche auch Vorlesung Objektorientierte Programmierung
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1.2.11 Datenbanken

20 Datenbanken

Studiengang Bachelor Informatik
Modulkiirzel 20
Modulbezeichnung Datenbanken

Lehrveranstaltung(en)

20a Ubg. Datenbanken
20b Datenbanken,
Datenbankmanagementsysteme

Priifung in Semester

3 (20a), 4 (20b)

Modulverantwortliche(r)

Ulrich Hoffmann

Zuordnung zum Curriculum

Informatik (Bachelor)
Wirtschaftsinformatik (Bachelor)

SWS des Moduls

9

ECTS des Moduls

10

Arbeitsaufwand Prasenzstudium: 83 Stunden
Figenstudium: 217 Stunden

Voraussetzungen Vorausgesetzt werden Grundkenntnisse in Programmierung
und die Fahigkeit, abstrakt zu denken.
Die erfolgreiche Teilnahme an 20a Ubg. Datenbanken ist Vor-
aussetzung, um an der Priifung zur Vorlesung 20b Datenban-
ken, Datenbankmanagementsysteme teilzunehmen.

Dauer 2 Semester

Haufigkeit jahrlich

Studien-/Priifungsleistungen | Klausur (20b), unbenotete Ubung (20a)

Sprache deutsch

Lernziele des Moduls

Nachdem Studierende die Veranstaltung besucht haben, kénnen sie selbstédndig einen Da-
tenbankentwurfsprozess unter Verwendung des Entity-Relationship-Datenmodells und des
relationalen Datenmodells durchfithren. Zudem haben sie die Fahigkeit, eine relationale Da-
tenbank unter Nutzung von SQL einzurichten und die betriebliche Informationsverarbeitung
mittels relationaler Datenbanksysteme unter Nutzung von SQL zu planen und durchzufiih-
ren. Aulerdem besitzen sie die Kompetenz, den Aufbau und die interne Arbeit eines groflen
komplexen Softwaresystems zu erldutern. Die Studenten sind in der Lage, die Arbeitsweise
von Datenbanksystemen zu optimieren bzw. selbst Architekturen fiir grole komplexe Soft-

waresysteme zu entwerfen.

o1




Bachelor Informatik B Inf11.0

1.2.11.1 Datenbanken (Teil 20b)

Lehrveranstaltung Datenbanken

Dozent(en) Ulrich Hoffmann

Hortermin 3

Art der Lehrveranstaltung | Pflicht

Lehrform / SWS Vorlesung: 4 SWS

ECTS 3

Lehr- und Medienform(en) | Tafel, Beamerprasentation, Handout, Softwaredemonstrati-
on

Lernziele

e Beherrschen der Grundlagen der relationalen Datenbanktechnologie als Basis fiir die
Entwicklung und Nutzung betrieblichen Informationssysteme;

e Fihigkeit, selbstédndig einen Datenbankentwurfsprozess im betriebswirtschaftlichen Um-
feld zu planen, eine relationale Datenbank fiir ein Unternehmen unter Nutzung von
SQL einzurichten und die betriebliche Informationsverarbeitung mittels relationaler
Datenbanksysteme unter Nutzung von SQL durchzufiihren;

e Fiahigkeit, mit einem Entwurfstool einen Datenbankentwurfsprozess durchzufiihren und
mittels SQL selbstédndig Anfragen an ein Datenbanksystem zu stellen;

e Praktischer Fertigkeiten der eigenstdndigen Realisierung eines Datenbankentwurfspro-
zesses bis einschlielich der selbstidndigen Implementierung einer Datenbank fiir kom-
plexe Datenverwaltungsaufgabe.

Inhalt

Einfiihrung in die Datenbanktechnologie
Datenbanksprache SQL - Einfithrung
Datenbank-Abfrage mit SQL

Datenbanksprache SQL- Einrichten der Datenbank
Das Entity-Relationship - Datenmodell

Das Relationale Datenmodell

— Relationenschemas und Datenabhangigkeiten
— Funktionale Abhéngigkeiten
— Entwurfs-Theorie Relationaler Datenbank-Schemas

e Relationale Datenbanksysteme

— Das 3 - Ebenen - Architekturkonzept

— Transaktionskonzept

— Relationale Operationen und Relationenalgebra

— Komponenten eines DBMS’s und Betrieb eines DBS’s

e Datenbank - Lebenszyklus
e DBS im betrieblichen Einsatz
Literatur

e Elmasri, Ramez; Navathe, Shamkant B.:
Grundlagen von Datenbanksystemen.
3. Auflage. Miinchen: Pearson -Verlag, 2009.
e Heuer, Andreas:
Datenbanken kompakt.
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Bonn: mitp -Verlag, 2003.
e Meier, Andreas:
Relationale Datenbanken Leitfaden fiir die Praxis.
Berlin: Springer-Verlag, 2004.
e Vetter, Max:
Aufbau betrieblicher Informationssysteme mittels konzeptioneller Datenmodellierung.
8. Auflage. Stuttgart: Vieweg-Teubner, 1998.
e Vossen, Gottfried:
Datenmodelle, Datenbanksprachen und Datenbank-Management-Systeme.
5. Auflage. Oldenbourg: Oldenbourg-Wissenschaftsverlag, 2008
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1.2.11.2 Datenbankmanagementsysteme (Teil 20b)

Lehrveranstaltung Datenbankmanagementsysteme

Dozent(en) Ulrich Hoffmann

Hortermin 4

Art der Lehrveranstaltung | Pflicht

Lehrform / SWS Vorlesung: 3 SWS

ECTS 4

Lehr- und Medienform(en) | Tafel, Beamerprésentation, Softwaredemonstration

Lernziele

e Kenntnis der fiir die Implementierung von Datenbanksysteme wichtigen Architektur-
prinzipien, Datenstrukturen und Algorithmen und damit Kenntnis des Aufbaus und
der internen Arbeit eines grofien komplexen Softwaresystems.

e Fihigkeit, die Arbeitsweise von Datenbanksystemen zu optimieren bzw. selbst Archi-
tekturen fiir grole komplexe Softwaresysteme zu entwerfen.

e Fiahigkeiten eines Datenbankadministrators fiir Datenbanksysteme.
Inhalt
e Aufbau eines Datenbankverwaltungssystems (DBMS)

— Systementwurf und Schichtenmodell
— Architektur eines DBMS
— Komponenten eines DBMS

Speichersystem

— Speicherverwaltung
— Systempufferverwaltung

Speicherungsstrukturen und Zugriffspfade

— Freispeicherverwaltung
— Abbildung von Datensétzen in Seiten
— Zugriffspfade

Satzorientierte Datenbank - Schnittstelle
Mengenorientierte Datenbank - Schnittstelle
Datenworterbuch

Sicherung der Integritdt in Datenbanken

— Semantische Integritat
— Operationale Integritét
— Fehlerbehandlung - Recovery

Literatur

e GARCIA-MOLINA, Hector; ULLMAN, Jeffrey D.; WIDOM, Jennifer D.:
Database Systems The Complete Book.
Miinchen: Pearson-Verlag, 2002

e HARDER, T., RAHM, E.:
Datenbanksysteme Konzepte und Techniken der Implementierung.
2. Auflage. Berlin, Heidelberg: Springer-Verlag, 2001

e HEUER, Andreas; SAAKE, Gunter, SATTLER, Kai-Uwe :
Datenbanken: Implementierungstechniken.
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2. Auflage. Bonn: Mitp-Verlag, 2005

e VOSSEN, G.:
Datenmodelle, Datenbanksprachen und Datenbank - Management-Systeme.
Miinchen: Oldenbourg-Verlag, 2008

1.2.11.3 Ubg. Datenbanken (Teil 20a)

Lehrveranstaltung Ubg. Datenbanken

Dozent(en) Thorsten Kirch

Hortermin 3

Art der Lehrveranstaltung | Pflicht

Lehrform / SWS Ubung: 2 SWS

ECTS 3

Lehr- und Medienform(en) | Tafel, Beamerprasentation, Overheadfolien, Handout, stu-
dentische Arbeit am Rechner

Lernziele

e Fahigkeit, den Datenbankentwurfsprozess durchgehend durchzufiihren, von der Anfor-
derungsanalyse iiber den konzeptuellen Entwurf bis zur Herleitung von Basisrelationen-
schemas unter Nutzung funktionaler Abhéngigkeiten und Anwendung von Methoden
zur Normalisierung.

e Fiahigkeit, mit einem Entwurfstool den Datenbankentwurfsprozess durchzufiihren.

e Fihigkeit, mittels SQL selbstandig mit einem relationalen Datenbanksystem zu arbei-
ten.

e Fahigkeit, eine Datenbank einzurichten und Anfragen an eine Datenbank zu stellen.
Inhalt
e Datenbank-Design

— Datenbankentwurfsprozess

— Entity-Relationship-Diagramme
— funktionale Abhingigkeiten

— Normalisierung

SQL-Skripte

— Modellierungswerkzeug (PowerDesigner)

e Einfiihrung in die praktische Nutzung von SQL
— Tabellenverkniipfungen
— Aggregatfunktionen
— Kombinierte Abfragen
— Unterfragen

— Datenbankfunktionen und -prozeduren

Literatur

Vorlesungsunterlagen
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1.2.12 Rechnernetze

21 Rechnernetze

Studiengang Bachelor Informatik
Modulkiirzel 21
Modulbezeichnung Rechnernetze

Lehrveranstaltung(en)

21a Rechnernetze
21b Prakt. Rechnernetze

Priifung in Semester

4 (21a), 5 (21b)

Modulverantwortliche(r)

Ilja Kaleck

Zuordnung zum Curriculum

E-Commerce (Bachelor)
Informatik (Bachelor)
Medieninformatik (Bachelor)
Technische Informatik (Bachelor)
Wirtschaftsinformatik (Bachelor)

SWS des Moduls

6

ECTS des Moduls

6

Arbeitsaufwand

Préasenzstudium: 56 Stunden
Figenstudium: 124 Stunden

Voraussetzungen

Grundlegende Kenntnisse im Bereich der allgemeinen In-
formationstechnik; Einfache Programmierkenntnisse im Be-
reich C oder Objekt-Pascal (Delphi) erleichtern das Ver-
stdndnis fiir Kommunikationsabldufe zwischen Prozessen im
Rahmen gezeigter Programmbeispiele; Kenntnisse im ge-
nerellen Umgang mit aktuellen Desktop-Betriebssystemen
(Windows, Linux) sind zum Nachvollziehen praktischer
Ubungsanteile erforderlich.

Dauer

2 Semester

Haufigkeit

jahrlich

Studien-/Priifungsleistungen

Klausur (21a), unbenotetes Praktikum (21b)

Sprache

deutsch

Lernziele des Moduls

Nach Abschluss des Moduls verfiigen die Studierenden tiber fundiertes Wissen iiber den
Aufbau, den Betrieb und die Arbeitsweise moderner Rechnernetze (Computer Networks);
dieses sowohl in technischer Hinsich als auch in Bezug auf den Ablauf der Kommunikation
zwischen Prozessen in Unternehmensnetzen bzw. dem Internet.

Die Studierenden beherrschen allgemeine Grundlagen der Datenkommunikation und ken-
nen den Aufbau eines universellen Kommunikationsmodells, erlernt am Beispiel des OSI-

Referenzmodells.

Vertieftendes Wissen haben sie beziiglich des Aufbaus und die Kommunikation in der Internet-
Architektur (IPv4, IPv6). Hierbei verfiigen sie iiber selbststandig erarbeitete Kenntnisse hin-
sichtlich der Eigenschaften der verfiigbaren Transportprotokolle und haben das grundlegende
Verstédndnis zur Realisierung einer einfachen Interprozesskommunikation.

Sie kennen die fir den Betrieb eines IP-basierten Netzes essentiell notwenigen Anwendungs-
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protokolle und kénnen dieses Wissen auch als Basis fiir die Gestaltung eigener Anwendungen
sinnvoll nutzen.

Ferner verfiigen sie iiber Kenntnisse hinsichtlich der Theorie und den praktischen Einsatz
von Verzeichnisdiensten zur Verwaltung grofierer Netze.

Dariiber hinaus haben sie ein hinreichendes Versténdnis fiir den technischen Aufbau und den
Betrieb moderner Unternehmensnetze. Hierzu gehoren fundierte Kenntnisse iiber die Eigen-
schaften aktueller Netztechnologien im Bereich Lokaler Netze (LANs) als auch drahtloser
Netze (WLANS). Sie kennen auch die Arbeitsweise der dabei eingesetzten Koppelelemente
und deren Vermittlungsstrategien zum Aufbau grofierer Netzstrukturen bzw. des Internets.
Durch den praktischen Anteil des Moduls verfiigen die Studierenden iiber ein vertieftes und
punktuell auch signifikant ergénztes Wissen zuvor behandelter Lehrinhalte, eigenstandig er-
lernt am eigenen PC-System (Server) im zugehorigen Schulungslabor. Sie verfiigen auch {iber
ein praxisnahes Verstédndnis {iber den realen Datenfluss in Netzen und kénnen so typische
Fehlersituationen im Rahmen der Kommunikation zwischen Anwendungen analysieren und
eigenstéindig beheben. Diese Fahigkeit bildet auch eine wesentliche Grundlage fiir eine effi-
ziente Entwicklung verteilter Anwendungen im Rahmen komplexer Softwareprojekte.

1.2.12.1 Rechnernetze (+ Ubung) (Teil 21a)

Lehrveranstaltung Rechnernetze (+ Ubung)

Dozent(en) [lja Kaleck

Hortermin 4

Art der Lehrveranstaltung | Pflicht

Lehrform / SWS Vorlesung: 2 SWS
Ubung: 2 SWS

ECTS 4

Lehr- und Medienform(en) | Beamerprasentation mit Tablett-PC, Handoutmaterial,
Softwaredemonstrationen, interaktive Online-Tutorials zur
eigenstandigen Nachbereitung oder Wiederholung versdum-
ter Vorlesungsinhalte, zahlreiche Ubungsaufgaben, Beispiel-
programme zur Programmierung, erginzende Screencasts zu
spezielleren Themen

Lernziele

e Grundlegendes Versténdnis fiir den Aufbau einer herstellerneutralen Kommunikations-
architektur (OSI).
e Verstdndnis iiber den Aufbau des Internet-Architekturmodells.

1. Kenntnis tiber die IPv4-Adress- und Netzstrukturen.
2. Versténdnis der Arbeitsweise essentieller Anwendungsprotokolle.

3. Fahigkeit zum Verstdndnis des Ablaufs einfacher Interprozesskommunikation, als
Basis fiir die Realisierung komplexerer verteilter Anwendungen.

4. Kennen der Arbeitsweise aktueller Mafinahmen gegen den Adressmangel im IPv4
(NAT, Proxyserver-Dienste).

5. Wissen iiber die Eigenschaften des neuen Internet-Protokolls Version 6 (IPv6).
e Verstandnis tiber den technischen Aufbau und den Betrieb Lokaler Netze (LANS).
1. Versténdnis hinsichtlich dem Ablauf der Kommunikation in LANS.
2. Wissen um die Eigenschaften aktueller Netztechnologien (Schwerpunkt Ethernet).
3. Kenntnisse der Technik drahtloser Netze (WLANS).
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e Wissen um den Aufbau komplexer Netzstrukturen.
1. Wissen um die Funktionsweise von Koppelelementen in Netzen.

2. Elementares Wissen um die Arbeitsweise praxisrelevanter Routingverfahren fiir
kleinere und groflere Netze (u. a. hierarchisches Routing).

e Grundkenntnisse iiber den Aufbau, die Strukturen und die Arbeitsweise von Verzeich-
nisdiensten.

Inhalt

e Allgemeine Grundlagen und Begriffe

— Allgemeine Strukturen in der Datenkommunikation
— Protokolle und Protokollablaufe
— Netztopologien und Klassifizierung von Ubertragungsnetzen

e ISO-OSI Referenzmodell

— Prinzip der Schichtenbildung
— Schichtenfunktionen im Uberblick
— Datenfluss im Modell

e Internet-Architektur

— Historie, Architekturiibersicht, Standardisierungen

— Adressstrukturen und Netzaufbau, Subnetting

— UDP-/TCP-Kommunikation, Sockets bzw. Socket-Kommunikation

— Betrachtung ausgewéhlter Anwendungsprotokolle (DNS, SMTP, TELNET /SSH,
etc.)

— Network Address Translation (NAT), Einsatz von Proxy-Servern

— Grundlagen des IPv6, Netzstrukturen und Migrationstechniken

e Lokale Netze
— Allgemeine Kommunikation in den IEEE-802.x LANs
— Schwerpunktbetrachtung: Ethernet-Technik

 Zugriffsverfahren CSMA /CD
* Technische Umsetzungen (10Mbps/100FE/1GbE/10GbE)

— Uberblick iiber andere LAN-Technologien
e Koppelelemente und Vermittlungstechniken

— Repeater, Briicken- bzw. Switching-Technologie,
— Virtuelle LANs (VLANSs), Class-of-Services im LAN
— Router bzw. einfaches IP-Routing
x Link-State und Distanzvektor-Verfahren
* Hierarchisches Routing
x Protokolle aus der Praxis
*x [P-Multicasting in Netzen
— Drahtlose Netze nach IEEE-802.11

* Struktur, Aufbau, Ubertragungskonzepte, Sicherheit
e Verzeichnisdiente

— Einfithrung und grundlegendes Konzept des X.500
— Herstellerspezifische Losungen (ADS, eDirectory)
— Lightweight Directory Access Protocol (LDAP)
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Literatur

LIENEMANN, Gerhard; LARISCH, Dirk:

TCP/IP - Grundlagen und Praxis. Protokolle, Routing, Dienste, Sicherheit.
1. Aufl. Hamburg: Heise-Verlag, 2011, ISBN 978-3-936931-69-3

BADACH, Anatol; HOFFMANN, Erwin:

Technik der IP-Netze. Funktionsweise, Protokolle und Dienste.

2. Aufl. Minchen: Hanser, 2007, ISBN 978-3446215016

RECH, Jorg:

Ethernet. Technologien und Protokolle fiir die Computervernetzung.

2. Aufl. Heidelberg: dPunkt-Verlag, 2007, ISBN 978-3-936931-40-2

RECH, Jorg:

Wireless LANs. 802.11-WLAN-Technologie und praktische Umsetzung im Detail.
3. Aufl. Heidelberg: dPunkt-Verlag, 2008, ISBN 978-3-936931-51-8
KLUNTER, Dieter; LASER, Jochen:

LDAP verstehen, OpenLDAP einsetzen. Grundlagen und Praxiseinsatz.

2. Aufl. Heidelberg: dPunkt-Verlag, 2007, ISBN 978-3-89864-263-7

STEIN, Erich:

Taschenbuch Rechnernetze und Internet.

3. Aufl. Miinchen: Hanser, 2008, ISBN 978-3-446-40976-7

SCHAFER, Giinther:

Netzwerksicherheit. Algorithmische Grundlagen und Protokolle.
Heidelberg: dPunkt-Verlag, 2003, ISBN 3-89864-212-7

TANNENBAUM, Andrew S.:

Computer Netzwerke.

4. Aufl. Miinchen: Pearson Education, 2003, ISBN 978-3-8273-7046-4
KUROSE, James F.; ROSS, Keith W.:

Computer Networking: A Top-Down Approach Featuring the Internet.

4. Aufl. Ventura (USA): Academic Internet Publishers, 2007, ISBN 978-0321497703
HALSALL, Fred:

Computer Networking and the Internet.

5. Aufl. Miinchen: Addison-Wesley, 2005, ISBN 978-0321263582
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1.2.12.2 Prakt. Rechnernetze (Teil 21b)

Lehrveranstaltung Prakt. Rechnernetze
Dozent(en) Ija Kaleck
Hortermin )

Art der Lehrveranstaltung | Pflicht

Lehrform / SWS Praktikum: 2 SWS
ECTS 2

Lehr- und Medienform/(en)

Beamerprasentation, PC-Vorfithrsystem, elektronisches
Whiteboard, gefithrter, ausfithrlicher Arbeitsbogen mit
Kontrollfragen und Korrekturverfahren, Softwaredemons-
tration, studentische Arbeit im Schulungslabor am eigenen
Trainings PC-System, erginzende Online-Tutorials zu
einzelnen Themenkomplexen

Lernziele

e Fihigkeiten im praktischen Umgang mit der Internet-Technologie am eigenen PC.

1. Féhigkeit zum Anschluss von Systemen an ein Unternehmensnetz.

2. Féhigkeit zur Konfiguration des Internet-Protokolls Version 6 (IPv6).

3. Versténdnis fiir grundlegende Sicherheitsrichtlinien auf Multi-User Systemen (Win-

dows, Linux).

4. Fahigkeit zur Analyse und Behebung typischer Fehlersituationen im Rahmen der
Kommunikation von Anwendungen und Systemen.

5. Féhigkeit zur Konfiguration grundlegender Internet-Dienste (u.a. DNS, FTP).

e Versténdnis fiir Losungsansétze aktueller Techniken zur Unix-/Windows Integration in
heterogenen Unternehmensnetzen.
e Verstandnis iiber Konzepte Benutzer- und Rechteverwaltung in Netzen.

1. Fahigkeit zur Einrichtung eines Doméanenkonzeptes.

2. Fahigkeit zum Einrichtung von Verzeichnisdiensten (LDAP, Active-Directory).

e Grundkenntnisse géngiger Virtualisierungstechniken auf dem Desktop.

1. Féhigkeit zur Einrichtung einfacher IP-Routingfunktionen.

e Verstindnis fiir den praktischen Aufbau und Betrieb eines WLANs und dessen interne

Kommunikationsablaufe.

e Fahigkeit zum Einsatz eines LAN-Analyzers zur Analyse von Kommunikationsabldufen
zwischen Anwendungen sowie zur Fehleranalyse in LANs und WLANS.
e Grundlegende Kenntnisse digitaler Sprachiibertragung in Netzen mittels der Voice-

over-IP (VoIP) Technik.

1. Fahigkeit zum Einsatz eines LAN-Analyzers mit VolP-Analysefunktionen zur
Qualitdtsanalyse von VoIP-Verbindungen.

Inhalt

Die Durchfithrung des Laborpraktikums erfolgt durchgéngig am eigenen PC-System unter
Einsatz dedizierter Wechselfestplatten fiir jeden Teilnehmer bzw. jede Arbeitsgruppe.

e Einrichtung eines typischen Server-Betriebssystems, Konfiguration grundlegender Kom-
munikationsprotokolle (IPv4, IPv6).
e Nutzung typischer Internetdienstprogramme mit Betrachtung der Arbeitsweise und
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dabei verwendeter Protokolle.

e Aktuelle Techniken zur Unix/Windows-Integration (NFS, SAMBA, X-Windows, Posix-
ACLs).

e Einfache Benutzer- und Rechteverwaltung im Netz (Doménenkonzept).

e Einsatz von Virtualisierungstechniken auf dem Desktop; Aufbau eines einfachen lokalen
Netzes; Einrichtung des lokalen Routings (inkl. NAT); Firewall-Konfiguration.

e Einrichten und Arbeiten mit aktuellen Verzeichnisdiensten; Aufbau einer Verzeich-
nisstruktur; Formulierung von Suchanfragen (Microsoft Active-Directory, OpenLDAP-
Server).

e Konfiguration einfacher Internet-Serverdienste (DNS, FTP, HTTP, Proxy-Server, TEL-
NET/SSH); Konfiguration des SSH Port-Forwarding; LAN-Performance Messungen.

e Einfiihrung in die Protokollanalyse und Fehlersuche im LAN mit einem LAN-Analyzer;
Nutzung von Remote-Probes zur verteilten Analyse im Netz.

e Konfiguration einer Wireless-LAN Arbeitsstation; Analyse des drahtlosen Daten- und
Kontrollverkehrs mit einem WLAN-Analyzer.

e Einrichtung eines Voice-over-IP (VoIP) Clients; Betrachtung dabei genutzter Techno-
logien und Protokolle; Einsatz eines VolP LAN-Analyzers.

Literatur

e RUPP, Stephan; SIEGMUND, Gerd; LAUTENSCHLAGER, Wolfgang:
SIP - multimediale Dienste im Internet.
Heidelberg: dPunkt-Verlag, 2002, ISBN 978-3898641678
e RECH, Jorg:
Wireless LANs. 802.11-WLAN-Technologie und praktische Umsetzung im Detail.
3. Aufl. Heidelberg: dPunkt-Verlag, 2008, ISBN 978-3-936931-51-8
e BADACH, Anatol:
Voice-over-IP. Grundlagen, Protokolle, Anwendungen, Migration, Sicherheit.
4. Aufl. Miinchen: Hanser, 2009, ISBN 978-3-446-41772-4
e VMware/EMC:
VMware Server 2.x (Freie Version, Dokumentation).
http://www.vmware.com/de/products/server/ — Aktualisierungsdatum 23.11.2010
e RODRIGUEZ/GATRELL/KARAS/PESCHKE:
TCP/IP Tutorial and Technical Overview (PDF). IBM-Redbook Serie,
http://www.redbooks.ibm.com/redbooks/ — Aktualisierungsdatum 23.11.2010
e Grouper IEEE 802.11: Spezifikationen zu IEEE 802.11.
http://standards.ieee.org/getieee802/802.11.html — Aktualisierungsdatum 23.11.2010
e IETF: Internet-Draft Dokumente und aktuelle RFCs.
http://wuw.ietf.org/ - Aktualisierungsdatum 23.11.2010
e (Cisco Systems: Internetworking Technology Handbook.
http://www.cisco.com/en/US/docs/internetworking/technology/handbook/ito_
doc.html — Aktualisierungsdatum 23.11.2010
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1.2.13 Software-Engineering

22 Software-Engineering

Studiengang Bachelor Informatik
Modulkiirzel 22
Modulbezeichnung Software-Engineering

Lehrveranstaltung(en)

22a Methoden der Softwaretechnik
22b Programmier-Praktikum

Priifung in Semester

3

Modulverantwortliche(r)

Gerd Beuster

Zuordnung zum Curriculum

E-Commerce (Bachelor)
Informatik (Bachelor)
Wirtschaftsinformatik (Bachelor)

SWS des Moduls 2

ECTS des Moduls 4

Arbeitsaufwand Préasenzstudium: 20 Stunden
FEigenstudium: 100 Stunden

Voraussetzungen Einfache Kenntnisse im Bereich Bereich der Programmie-
rung in C oder Objekt-Pascal (Delphi) sowie des generel-
len Umgang mit aktuellen Desktop-Betriebssystemen (Win-
dows, Linux) sind zum Bearbeiten des praktischen Modulan-
teils erforderlich. Der theoretische Anteil setzt Kenntnisse
des Programmierens im Kleinen sowie ein mathematisches
Grundverstindnis voraus.

Dauer 1 Semester

Hiaufigkeit jéhrlich

Studien-/Priifungsleistungen | benotetes Praktikum (22b), Klausur (22a)

Sprache deutsch

Lernziele des Moduls

Nach Abschluss des Moduls verfiigen die Studierenden iiber einen Uberblick iiber das gesamte
Gebiet des Software-Engineerings im praktischen und theoretischen Kontext.

Sie beherrschen alle fiir den Berufsalltag relevanten Begriffe der Softwareentwicklung. Sie
verfiigen {iber Kenntnisse hinsichtlich der wesentlichen Merkmale der einzelnen Projektent-
wicklungsphasen, kénnen sich mit agilen und modellorientierten Softwareentwicklungsme-
thoden auseinandersetzen und verfiigen iiber erste Fertigkeiten hinsichtlich grundlegender
Techniken und Werkzeuge von Systemanalyse und Softwareentwurf.

Des weiteren kennen sie die wesentlichen Entwicklungstéitigkeiten und ihre methodischen
Grundlagen, die der Implementierung von Software vorgelagert sind.

Praktisch beherrschen die Studierenden den konkreten Einsatz des methodischen Instrumen-
tariums, die Grundlage fiir die Entwicklung qualitativ hochwertiger Software. Nach Abschluss
des Moduls sind sie fahig, eine moderne Entwicklungsumgebung zur komponentenbasierten,
ereignisorientierten Softwareentwicklung zu nutzen.

Die Studierenden verfiigen iiber die Féahigkeit zur eigenstédndigen Strukturierung und Rea-
lisierung von vollstédndigen Softwaresystemen mittleren Umfangs, ausgehend von einer ver-
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balen Aufgabenstellung. Des weiteren besitzen sie die Fahigkeit zur Softwareentwicklung im
kleinen Team.

Dabei verfiigen sie {iber das Problembewusstsein im Hinblick auf die benutzungsgerechte
Softwaregestaltung und verfiigen iiber Kenntnisse hinsichtlich der Grundregeln von benut-
zungsgerechter Oberflichengestaltung. Sie verfiigen zudem tiber Fahigkeiten zum angemes-
senen Einsatz von Interaktionselementen in grafischen Oberflichen bei Aufgabenstellungen
mittleren Schwierigkeitsgrades.

1.2.13.1 Methoden der Softwaretechnik (Teil 22a)

Lehrveranstaltung Methoden der Softwaretechnik

Dozent(en) Gerd Beuster

Hortermin 3

Art der Lehrveranstaltung | Pflicht

Lehrform / SWS Vorlesung: 2 SWS

ECTS 2

Lehr- und Medienform(en) | Tafel, Beamerprasentation, Overheadfolien, Handout, Soft-
waredemonstration

Lernziele

e Kennen des gesamten Gebietes der Softwaretechnik.

e Beherrschen aller fiir den Berufsalltag relevanten Begriffe der Softwareentwicklung.
e Kennen der wesentlichen Merkmale der einzelnen Projektentwicklungsphasen.

e Kenntnis agiler Softwareentwicklungsmethoden.

e Kenntnisse der grundlegenden Techniken und der Werkzeuge des Softwareentwurfs.
Inhalt

e Grundlegende Prinzipien

— Software, Eigenschaften, Qualitatskritierien
— Entwicklungsphasen, Systeme und Modelle
— Abstraktion

— Zerlegung und Perspektivenbildung

e Vorgehensmodelle

Phasenmodelle, Wasserfallmodell

evolutionares Modell, Prototyping
Spiralmodell, V-Modell

— Rational Unified Process

— Agile Methoden: eXtreme Programming, Scrum
— Modellgetriebene Softwareentwicklung (MDA)

e Softwareplanung

— Lastenheft

— Pflichtenheft

Aufwandschédtzungen, verschiedene Basis-Methoden
— Function-Point-Methode

e Systemanalyse

— Funktions/Prozessorientierte Modellierungsmethoden:
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Funktionsbaum, Datenflussdiagramm, Entscheidungstabelle/-baum, Kontrollfluss-
diagramme

— Datenorientierte Modellierungsmethoden: Entity-Relationship-Modellierung, Ob-
jektorientierte Modellierung (UML-Klassendiagramme)

— Dynamikorientierte Modellierungsmethoden: Petri-Netze, Sequenzdiagramme, Zu-
standsautomaten (UML)

e Systementwurf
— Modularisierung, Kopplung, Kohérenz
e Implementierung

— Unit-Tests
— Refactoring
— Testgetriebene Softwareentwicklung

Literatur

e BALZERT, Helmut:
Lehrbuch der Softwaretechnik, Band 1: Softwareentwicklung,
Spektrum 2000 (2. Auflage), ISBN 3-8274-0480-0
e BALZERT, Helmut:
Lehrbuch der Softwaretechnik, Band 2: Softwaremanagement, Softwarequalitatssiche-
rung, Unternehmensmodellierung,
Spektrum 1998, ISBN 3-8274-0065-1
e BRUGGE, Bernd; DUTOIT, Allen:
Objektorientierte Softwaretechnik mit UML, Entwurfsmustern und Java,
Pearson Studium 2004, ISBN 3-8273-7082-5
e SOMMERVILLE, ITan:
Software Engineering
Addison-Wesley 2004 (7. Auflage), ISBN 0-321-21026-3
e PRESSMAN, Roger S.:
Software Engineering - A Practitioner’s Approach,
McGraw-Hill Companies, Inc. 1997, ISBN 0-07-052182-4
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1.2.13.2 Programmier-Praktikum (Teil 22b)

Lehrveranstaltung Programmier-Praktikum
Dozent(en) Gerit Kaleck

Hortermin 3

Art der Lehrveranstaltung | Pflicht

Lehrform / SWS Praktikum: 0 SWS

ECTS 2

Lehr- und Medienform(en) | studentische Arbeit am Rechner

Lernziele

e Kenntnis und Fahigkeit zum praktischen Einsatz der fortgeschrittenen Konzepte im-
perativer Programmiersprachen in Form komplexer und dynamischer Datenstrukturen
sowie ihrer Umsetzung in Pascal.

e Grundkenntnisse in objektorientierter Programmierung.

e Fiahigkeit zur Nutzung einer modernen Entwicklungsumgebung zur komponentenba-
sierten, ereignisorientierten Software-Entwicklung.

e Fihigkeit zur eigenstindigen Strukturierung und Realisierung von vollstdndigen Software-
Systeme mittleren Umfangs ausgehend von einer verbalen Aufgabenstellung.

e Fihigkeit zur Software-Entwicklung und Dokumentation.

e Fihigkeit zur Anwendung der Grundregeln benutzungsgerechter Oberflichengestal-
tung.

e Fihigkeit zum angemessenen Einsatz von Interaktionselementen in grafischen Oberfla-
chen bei Aufgabenstellungen mittleren Schwierigkeitsgrades.

Inhalt

Entwicklung eines vollsténdigen Software-Systems mittleren Umfangs ausgehend von einer
verbalen Aufgabenstellung; Strukturierung und Modularisierung des Projektes; Eigenstén-
diger Entwurf passender Datenmodelle; Dokumentation der Programmentwicklung und Er-
stellung eines Benutzerhandbuchs.

Literatur

e KAISER, Richard:
Object Pascal mit Delphi,
Berlin, Springer Verlag, 1997
e MATTHAUS, Wolf-Gert:
Grundkurs Programmieren mit Delphi,
Wiesbaden, Vieweg+Teubner, 3. Auflage 2010
e DOBERENZ, Walter; GEWINNUS, Thomas:
Borland Delphi 7, Grundlagen und Profiwissen,
Miinchen, Hanser Verlag, 2007
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1.2.14 Software-Design

23 Software-Design

Studiengang Bachelor Informatik
Modulkiirzel 23
Modulbezeichnung Software-Design
Lehrveranstaltung(en) 23 Software-Design,
Softwaretechnik fiir Internetanwendungen
Priifung in Semester 4
Modulverantwortliche(r) Uwe Schmidt

Zuordnung zum Curriculum | Informatik (Bachelor)
Medieninformatik (Bachelor)
Wirtschaftsinformatik (Bachelor)

SWS des Moduls 7
ECTS des Moduls 8
Arbeitsaufwand Préasenzstudium: 65 Stunden
FEigenstudium: 175 Stunden
Voraussetzungen Voraussetzungen fiir dieses Modul sind Kenntnisse in impe-

rativen Programmiersprachen, insbesondere iiber Datenty-
pen in hoheren Programmiersprachen.

Dauer 1 Semester

Hiufigkeit jéhrlich

Studien-/Priifungsleistungen | Klausur

Sprache deutsch

Lernziele des Moduls

Nach Abschluss des Moduls kennen die Studierenden die Bedeutung und den praktischen
Umgang mit der Modellbildung im Software-Design.

Sie sind in der Lage, an Hand der Modellierung iiberschaubare, aber nicht triviale Fallstudien
sowohl mit informellen Methoden, wie UML, als auch mit formalen Spezifikationsmethoden
und mit abstrakter Syntax in Haskell-Syntax, Konsistenz, Vollstandigkeit, Erweiterbarkeit
und Qualitdt von Modellen zu diskutieren und zu bewerten.

Sie konnen die Qualitat der Modelle durch lauffahige Prototypen tiberpriifen und demonstrie-
ren. Sie konnen hierfir die Sprache Haskell als ausfiihrbare Spezifikationssprache einsetzen.
Die Studierenden kennen die speziellen technischen Randbedingungen des Internet und ihre
Auswirkungen auf die Entwicklung von Software. Ferner kennen sie wichtige Architekturen
und Konzepte von Internet-Anwendungen.

Auflerdem kennen die Studierenden Sprachen zur Beschreibung und Erzeugung von We-
banwendungen, wie XML/HTML, XML-Schema-Sprachen, CSS, JavaScript und JavaScript-
Bibliotheken.
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1.2.14.1 Software-Design (Teil 23)

Lehrveranstaltung Software-Design

Dozent(en) Uwe Schmidt

Hortermin 4

Art der Lehrveranstaltung | Pflicht

Lehrform / SWS Vorlesung: 4 SWS

ECTS 5

Lehr- und Medienform(en) | Tafel, Beamerprasentation, Handout, Softwaredemonstrati-
on, interaktive Entwicklung und Diskussion von Modellen

Lernziele

e Einschétzungsvermogen iiber die Bedeutung der Modellbildung im Softwaredesign.
e Fihigkeit zum praktischen Umgang mit der Modellbildung im Softwaredesign.
e Kenntnisse der zentralen Entwurfsmuster und ihrer Anwendungsfelder.

o Fiahigkeit zur Modellierung iiberschaubarer, aber nicht trivialer Fallstudien sowohl mit
informellen Methoden (wie UML) als auch mit formalen Spezifikationsmethoden und
mit abstrakter Syntax.

e Fihigkeit zur Entwicklung lauffahiger Prototypen mit der als ausfithrbarer Spezifika-
tionssprache eingesetzten funktionalen Sprache Haskell.

Inhalt
e Methoden, Techniken und Werkzeuge im Software-Entwurf
— OMT, UML

— formale Methoden
— Abstrakte Syntax zur Datenmodellierung

e Entwurfsmuster

— Strukturmuster
— Verhaltensmuster
— Erzeugungsmuster

e Fallstudien (Beispiele)

Modellierung von Addressbesténden
XML Strukturbaum

— Indexierer fiir Freitextsuche

— Projekttagebuch

— Medienkatalog

Literatur

e Uwe Schmidt:
Softwaredesign,
Vorlesungsunterlagen im Web:
http://www.fh-wedel.de/~si/vorlesungen/softwaredesign/design.html
e Gamma, Erich e.a.:
Entwurfsmuster: Elemente wiederverwendbarer objektorientierter Software,
Addison-Wesley, Bonn, 2001 (korrigierter Nachdruck)
e Fowler, Martin; Scott, Kendall:
UML Distilled. Applying The Standard Object Modelling Language,
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Addison-Wesley Longman, Amsterdam, 1997
e Hutton, Graham:

Programming in Haskell
Cambridge University Press, 2007, ISBN 0-521-69269-5

1.2.14.2 Softwaretechnik fiir Internetanwendungen (+ Ubung) (Teil 23)

Lehrveranstaltung Softwaretechnik fiir Internetanwendungen (+ Ubung)

Dozent(en) Andreas Hauslein

Hortermin 4

Art der Lehrveranstaltung | Pflicht

Lehrform / SWS Vorlesung: 2 SWS
Ubung: 1 SWS

ECTS 3

Lehr- und Medienform(en) | Beamerprisentation, Tafel, Overheadfolien, Handout, Soft-
waredemonstration, studentische Arbeit am Rechner

Lernziele

e Kenntnis der technischen Randbedingungen des Internet und ihrer Auswirkungen auf
die Entwicklung von Software.

e Kenntnis der konzeptionellen Aspekte von Stylesheets und der zentralen Moglichkeiten
zur Festlegung der Darstellung in den Cascading Stylesheets sowie die Fahigkeit, diese
problembezogen einzusetzen.

e Kenntnisse wichtiger Konzepte, Sprachen, Frameworks und Architekturen zur Reali-
sierung dynamischer Webseiten und die Fahigkeit, diese problembezogen auszuwahlen
und einzusetzen.

e Kenntnisse des Sprachkonzepts von XML und der damit verbundenen anwendungsneu-
tralen Techniken.

e Fiahigkeit, Einsatzmoglichkeiten der XML-Techniken zu bewerten sowie neue anwen-
dungsspezifische XML-Sprachen zu definieren.

e Kenntnis der Moglichkeiten der XML-basierten Transformation von XML-Dokumenten.

e Kenntnis der Basiskonzepte der auf XML-basierenden Techniken zur Realisierung dy-
namischer Web-Seiten (AJAX, Flex).

o Fiahigkeit, die theoretisch vermittelten Inhalte zur Realisierung von Webanwendungen
zu nutzen.
Inhalt

e Technische Basiskonzepte des WWW

— Ressourcenidentifikation

— Auszeichnungsméglichkeiten in HTML

— HTML-Formulare und ihre Moglichkeiten
— Style Sheets

e Dynamik in Web-Seiten

— Client-seitige Dynamik
— Server-seitige Dynamik
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XML und damit verbundene Sprachkonzepte

— Grundstruktur von XML-Dokumenten
XML-Auszeichnungsregeln

— Definition von XML-Sprachen mit Document Type Definitions
— XML-Sprachen

— Verarbeitung von XML-Dokumenten

— Transformation von XML-Dokumenten

AJAX - Asynchronous Javascript and XML
Flex

Literatur

BALZERT, Heide: Basiswissen Web-Programmierung. XHTML, CSS, JavaScript, XML,
PHP, JSP, ASP.NET, Ajax Herdecke: W3L, 2007

LUBKOWITZ, Mark: Webseiten programmieren und gestalten: Bonn: Galileo Press,
2007

SKONNARD, Aaron; GUDGIN, Martin: Essential XML Quick Reference. Boston:
Pearson Education, 2003

MINTERT, Stefan; LEISEGANG, Christoph: Ajax. Heidelberg: dpunkt.verlag, 2007
REINHARDT, Gerald: Praxiswissen Flex 3. Koln: O Reilly, 2009

POMASKA, Giinther: Grundkurs Web-Programmierung. Wiesbaden: Vieweg, 2005
SCHURMANN, Tim: Moderne Web-Programmierung. Koéln: O’Reilly, 2010

The PHP Group: PHP Documentation. http://www.php.net/docs.php. Aktualisie-
rungsdatum: 21.6.2010

World Wide Web Consortium: HTML. http://www.w3.org/html/
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1.2.15 ERP
261 ERP
Studiengang Bachelor Informatik
Modulkiirzel 261
Modulbezeichnung ERP

Lehrveranstaltung(en)

26 Anwendungsentwicklung in ERP-Systemen,
Geschéftsprozesse mit ERP-Systemen,
Ubg. Anwendungsentwicklung in ERP-Systemen,
Ubg. Geschiftsprozesse mit ERP-Systemen

Priifung in Semester

4

Modulverantwortliche(r)

Birger Wolter

Zuordnung zum Curriculum

E-Commerce (Bachelor)
Informatik (Bachelor)
Wirtschaftsinformatik (Bachelor)

SWS des Moduls

8

ECTS des Moduls

8

Arbeitsaufwand Prasenzstudium: 74 Stunden
Figenstudium: 166 Stunden
Voraussetzungen Anwendungsentwicklung: Programmstrukturen und Daten-
bankgrundlagen
Geschéftsprozesse: Allgemeine Betriebswirtschaftslehre
Dauer 2 Semester
Haufigkeit jahrlich
Studien-/Priifungsleistungen | Klausur
Sprache deutsch

Lernziele des Moduls

Nach Abschluss des Moduls verfiigen die Studierenden tiiber grundlegende und weiterfiihren-
de Kenntnisse von Anwendungssystemen zur Planung und Steuerung betrieblicher Ressour-
cen (ERP-Systeme) - insbesondere die theoretischen Grundlagen, marktgéngigen Produkte,
Bedienung, Customizing sowie Programmierung. Praktisch beherrschen die Studierenden
ERP-Systeme der SAP AG bzw. die Programmiersprache ABAP.

Die Studierenden kennen die Merkmale und Besonderheiten bei der Einfithrung und Anwen-
dung von ERP-Systeme. Im Rahmen einer geschéiftsprozessorientierten Unternehmensorga-
nisation haben sich die Studierenden diese selbststéandig erarbeitet.
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1.2.15.1 Anwendungsentwicklung in ERP-Systemen (Teil 26)

Lehrveranstaltung Anwendungsentwicklung in ERP-Systemen
Dozent(en) Birger Wolter

Hortermin 3

Art der Lehrveranstaltung | Pflicht

Lehrform / SWS Vorlesung: 2 SWS

ECTS 2

Lehr- und Medienform(en)

Tafel, Beamerprésentation, Handout, Softwaredemonstrati-
on

Lernziele

e Kenntnisse der ABAP-Programmiersprache, als bedeutender Trager der betriebswirt-
schaftlichen Anwendungslogik in SAP-Systemen.

e Fihigkeit, SAP-Systeme zu verstehen und einfache Erweiterungen fiir spezielle Anwen-
dungsaufgaben vorzunehmen.

Inhalt

Einfiihrung und erste Schritte
Werkzeuge der Entwicklungsumgebung

Grundlegende Konzepte
Datenbankzugriffe

Gestaltung von Bildschirmelementen (Dynpros)
Besonderheiten von Unternehmenssoftware
Ausblick: ABAP Objects und Business Server Pages

[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
e Listenverarbeitung (Reports)
[ ]
[ ]
[ ]

Literatur

KELLER Horst; KRUGER, Sascha:
ABAP objects. ABAP Programmierung mit SAP-Netweaver.
3. Auflage, Bonn: Galileo-Press, 2006
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1.2.15.2 Geschaftsprozesse mit ERP-Systemen (Teil 26)

Lehrveranstaltung Geschéftsprozesse mit ERP-Systemen
Dozent(en) Birger Wolter

Hortermin 4

Art der Lehrveranstaltung | Pflicht

Lehrform / SWS Vorlesung: 2 SWS

ECTS 2

Lehr- und Medienform/(en)

Tafel, Beamerprisentation, Handout, Softwaredemonstrati-
on

Lernziele

e Wissen iiber die Realisierung der betriebswirtschaftlichen Grundfunktionalititen in-

nerhalb des SAP-Systems.

e Weiterfilhrende Kenntnisse durch Fallbeispiele.

Inhalt

Navigation

Controlling-Fallstudie
Logistik-Fallstudie
Ubungsaufgaben Finance

Struktur der IDES-Modellfirma
Produktionsplanung-Fallstudie

Literatur

¢ BOMANN, Stefan; HELLBERG, Torsten:
Rechnungspriifung mit SAP MM.
Bonn/ Bosten: Galileo Press, 2008
e FORSTHUBER, Heinz; STEBERT, Jorg:
Praxishandbuch SAP-Finanzwesen.
Bonn/ Bosten: Galileo Press, 2010
e FRICK, Detlev; GADATSCH, Andreas; SCHAFFER-KUCLZ, Ute G.:
Grundkurs SAP ERP. Geschiftsprozess-orientierte Einfiihrung mit durchgehendem

Fallbeispiel.
Wiesbaden: Vieweg, 2008

e SCHOENEBERG, Klaus-Peter:
Lehrskript zur SAP-Vorlesung, Version 1.3; 2010
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1.2.15.3 Ubg. Anwendungsentwicklung in ERP-Systemen (Teil 26)

Lehrveranstaltung Ubg. Anwendungsentwicklung in ERP-Systemen
Dozent(en) Birger Wolter

Hortermin 3

Art der Lehrveranstaltung | Pflicht

Lehrform / SWS Ubung: 2 SWS

ECTS 2

Lehr- und Medienform(en) | Handout, studentische Arbeit am Rechner

Lernziele

Fahigkeit zur Anwendungsentwicklung von ERP-Systemen.
Inhalt
Programmieriibungen zu allen in der Vorlesung Anwendungsentwicklung in ERP-Systemen

behandelten Themen.
Literatur

WOLTER, Birger:

Veranstaltungsmaterialien auf dem Handout-Server.

http://www.fh-wedel.de/mitarbeiter/wol/veranstaltungen/erp-systeme/
kontinuierliche Aktualisierung.

1.2.15.4 Ubg. Geschiftsprozesse mit ERP-Systemen (Teil 26)

Lehrveranstaltung Ubg. Geschiftsprozesse mit ERP-Systemen
Dozent(en) Birger Wolter

Hortermin 4

Art der Lehrveranstaltung | Pflicht

Lehrform / SWS Ubung: 2 SWS

ECTS 2

Lehr- und Medienform(en) | Handout, studentische Arbeit am Rechner

Lernziele

Fahigkeit zur Durchfiihrung von Geschéftsprozessen mit ERP-Systemen.
Inhalt

Fallbeispiele zu allen in der Vorlesung Geschéaftsprozesse mit ERP-Systemen behandelten
Themen.
Literatur

WOLTER, Birger:
Veranstaltungsmaterialien auf dem Handout-Server.

http://www.fh-wedel.de/mitarbeiter/wol/veranstaltungen/erp-software/
kontinuierliche Aktualisierung
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1.2. MODULBESCHREIBUNGEN

1.2.16 Wahliblock

Den Studierenden wird die Moglichkeit eréffnet, wahlweise ein Auslandssemester zu absolvieren.
Im Auslandsemester sind 22 ECTS-Punkte zu erzielen, die inhaltlich die Module

11 Systemmodellierung
121 Qualitatsaspekte der IT und
40 Computergrafik

abdecken.

1.2.16.1 Systemmodellierung

11 Systemmodellierung

Studiengang Bachelor Informatik
Modulkiirzel 11
Modulbezeichnung Systemmodellierung

Lehrveranstaltung(en)

11a Systemanalyse,
Systemkonzepte im E-Commerce
11b Prozessmodellierung und Anwendung

Priifung in Semester

5 (11b), 6 (11a)

Modulverantwortliche(r)

Andreas Hauslein

Zuordnung zum Curriculum

Informatik (Bachelor)
Wirtschaftsinformatik (Bachelor)

SWS des Moduls

8

ECTS des Moduls

8

Arbeitsaufwand Présenzstudium: 74 Stunden
Figenstudium: 166 Stunden

Voraussetzungen Kenntnisse der grundlegenden Vorgehensweise bei der
Software-Entwicklung, Wissen hinsichtlich der Programmie-
rung und der Konzepte von Programmiersprachen, Kennt-
nisse bezogen auf die Grundfunktionen eines Unternehmens
und seinen Aufbau, Fahigkeit zur Abstraktion

Dauer 2 Semester

Haufigkeit jéhrlich

Studien-/Priifungsleistungen | Klausur (11a), unbenotete Ubung (11b)

Sprache deutsch

Lernziele des Moduls

Nach Abschluss des Moduls verfiigen die Studierenden tiber eine systembezogene Sicht auf
Anwendungs- und entsprechende Software-Systeme sowie auf deren Entwicklung.

Die Studierenden besitzen Kenntnisse hinsichtlich der theoretischen Grundlagen, der we-
sentlichen Vorgehensweisen und des methodischen Instrumentariums fiir die frithen Ent-
wicklungsphasen, die der Implementierung von Software vorgelagert sind.

Sie verfiigen ferner iiber ein Einschiatzungsvermogen hinsichtlich der Notwendigkeit und
Grenzen von Systemanalysen zur Ermittlung von Anforderungen und zur Erstellung von
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modellbasierten Systemspezifikationen - dabei vor allem im Bereich der Gestaltung betrieb-
licher Informationssysteme.

Die Studierenden besitzen Kenntnisse iiber die im Unternehmensumfeld praktisch relevanten
methodischen Ansétze zur Systemmodellierung und die damit verbundenen Modellnotatio-
nen. Sie kénnen die Modellierungsmittel zum Aufbau von Analysemodelle fiir wirtschaftliche
Problemstellungen begrenzter Komplexitit nutzen.

Ferner verfiigen die Studierenden iiber grundlegende und weiterfithrende Kenntnisse im Be-
reich des Geschéftsprozessmanagements, der Geschéftsprozessmodellierung. Sie beherrschen
die ARIS-Methode des Geschéftsprozessmanagements und kénnen die damit verbundene
Software ARIS der IDS Scheer AG zur Modellierung einsetzen.

Die Studierenden besitzen die Fahigkeit, als Alternative zur Nutzung von ERP-Systemen die
Erstellung von Individualsoftware zur Unterstiitzung betrieblicher Prozesse auf Grundlage
von Geschéftsprozessmodellen und unter Einsatz etablierter Frameworks im Bereich der Java-
Softwareentwicklung vorzunehmen.

Die Studierenden erlangen die Kenntnis der im E-Commerce relevanten Systeme und ihrer
zentralen Funktionalitdten sowie die Fahigkeit zur Beurteilung ihrer Leistungsfihigkeit. Sie
besitzen das Wissen iiber die typischen internen Systemarchitekturen (z. B. Web-Shops) und
iiber die zu deren Realisierung eingesetzten softwaretechnischen Konzepte.
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1.2.16.1.1 Prozessmodellierung und Anwendung (+ Ubung) (Teil 11b)

Lehrveranstaltung Prozessmodellierung und Anwendung (+ Ubung)

Dozent(en) Christian Uhlig

Hortermin )

Art der Lehrveranstaltung | Wahl (durch Wahlblock)

Lehrform / SWS Vorlesung: 1 SWS
Ubung: 3 SWS

ECTS 4

Lehr- und Medienform(en) | Tafel, Beamerprasentation, Handout, Softwaredemonstrati-
on, studentische Arbeit am Rechner

Lernziele

e Kenntnis der theoretischen Grundlagen des Geschéftsprozessmanagement, seiner Be-
griffswelt sowie die Fahigkeit seiner Einordnung im Vergleich zu anderen Themenbe-
reichen, wie Softwareengineering, Datenbanken und Systemanalyse.

e Verstandnis der Relevanz fiur die betriebliche Praxis.

e Kenntnis der theoretischen Grundlagen der ARIS-Methode sowie wesentlicher Modell-
typen (Organigramm, ER-Modell, Relationenmodell, EPK, WSK, BPMN).

e Kenntnis wesentlicher Konzepte des ARIS-Softwaresystems (insbesondere Objekte und
Kanten, Definitions- und Auspragungsebenen sowie Hinterlegungen).

e Beherrschen elementarer Bedienschritte zur Modellierung mit dem ARIS-Softwaresystem.

e Modellierungskompetenzen hinsichtlich betriebswirtschaftlicher und technischer Frage-
stellungen auf der Grundlage von Modelltypen der ARIS-Methode.

e Kenntnisse der Grundlagen von Softwareprojekte und den Softwareentwicklungszyklus
(Spezifikation, Entwurf und Implementierung) sowie deren praktischen Einsetzbarkeit
in jeder Projektphase.

e Féhigkeit zur Entwicklung von betrieblichen Anwendungssystemen in Java.
e Kenntnis der Grundlagen modellbasierter Softwareentwicklung.

e Fahigkeit zur Beurteilung und Anwendung wesentlicher Konzepte, Programmierschnitt-
stellen und Frameworks der Java-Landschaft zur Erstellung von webbasierten Anwen-
dungssystemen (J2EE, JPA, JTA, usw.).

Inhalt
e Grundlagen des Geschéftsprozessmanagement

— Motivation

— Begriffe

— Einordnung der Geschéftsprozessmodellierung

— Beziige zur Systemanalyse und zum Software-Engineering

o ARIS-Methode

— Sichtenkonzept
— Schichtenkonzept
— Uberblick iiber Modelltypen und ihre Vernetzung
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e ARIS-Softwaresystem

Produkte

Grundlagen (Serverorientierung mit DBMS, Ausprigungs- und Definitionsebenen,
Bedienung)

— Methodenfilter

— Diagrammlayout

Modellierung der Aufbauorganisation

— Formale vs. informelle Dokumentation der Aufbauorganisation
— Organigramm in ARIS
— Konventionen

ER-Datenmodellierung

Entitytypen und Beziehungstypen
Kardinalitéten

Beispiele

— Bezug zum Relationenmodell

Funktionsmodellierung
Prozessmodellierung

— Wertschopfungsketten (WSK)

— Prozesslandkarten auf WSK-Basis

— EPK und eEPK

Vernetzung mit anderen ARIS-Sichten (Daten, Aufbauorganisation)
— Datenorientierte Funktionszerlegung

— Beispiele

— Grundlagen der BPMN-Modellierung

e Architekturen betrieblicher Anwendungssysteme

— Client-Server-Architekturen
— Web-Applikationen und Web-Services
— Schichtenmodell

e Objektorientierte Anwendungsentwicklung mit Java

— Grundlagen von Applikationsframeworks: EJB, Spring, Struts, JavaServer Faces,
Java Persistence
— Implementierung und Test

e Praktische Aufgabenstellungen

— Ausschnittsweise und formfreie Modellierung von Prozessen aus einem beispiel-
haften Fachkonzept

— Modellierung der Aufbauorganisation zu einem beispielhaften Fachkonzept (Or-
ganigramm)

— Modellierung des Datenmodells zu einem beispielhaften Fachkonzept (ERD)

— Ausschnittsweise Modellierung von Prozessen zu einem beispielhaften Fachkon-
zept (WSK/EPK)

— Ganzheitliche Modellierung von Aufbauorganisation, Datenmodell und Prozessen
zu einer Fallstudie (Organigramm, ERD, WSK, EPK)

— Ausschnittsweiser Entwurf und Implementierung eines Anwendungssystems zur
modellierten Fallstudie
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Literatur

Kriiger, J., Uhlig, C.:

Praxis der Geschéftsprozessmodellierung - ARIS erfolgreich anwenden,
VDE Verlag, 2009

Lehmann, F.:

Integrierte Prozessmodellierung mit ARIS,

dpunkt.verlag, 2007

Seidelmeier, H.:

Prozessmodellierung mit ARIS - Eine beispielorientierte Einfithrung fiir Studium und
Praxis,

Vieweg, 2002

Scheer, A.-W.:

ARIS. Vom Geschéftsprozess zum Anwendungssystem,

4., durchges. Auflage,

Springer, 2006

Scheer, A.-W.:

ARIS-Modellierungs-Methoden, Metamodelle, Anwendungen,
4. Auflage,

Springer, 2001

Balzert, H., Priemer, J.:

Java 6 Anwendungen programmieren: Von der GUI-Programmierung bis zur Datenbank-
Anbindung,

W3l., 2008

Bauer, C., King, G.:

Java-Persistence mit Hibernate,

Hanser Fachbuch, 2007

Marinschek, M., Kurz, M., Miillan, G.:

JavaServer Faces 2.0: Grundlagen und erweiterte Konzepte,
2., voll. iiberarb. Auflage,

dpunkt.verlag, 2009

Geary D., Horstmann, C.:

Core JavaServer Faces,

3rd revised edition,

Prentice Hall International, 2010

Wolff, E.:

Spring 3: Framework fiir die Java-Entwicklung,

3., iiberarb. u. erw. Auflage,

dpunkt.verlag, 2010

Brown, D., Davis, C. M., Stanlick, S.:

Struts 2 im Einsatz,

Hanser Fachbuch, 2008

ARIS-Dokumentation (Methodenhandbuch, Bedienhandbiicher) der IDS Scheer AG
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1.2.16.1.2 Systemanalyse (Teil 11a)

Lehrveranstaltung Systemanalyse

Dozent(en) Andreas Hauslein

Hortermin )

Art der Lehrveranstaltung | Wahl (durch Wahlblock)

Lehrform / SWS Vorlesung: 2 SWS

ECTS 2

Lehr- und Medienform(en) | Beamerprasentation, Tafel, Overheadfolien, Handout

Lernziele

Einschatzungsvermdégen hinsichtlich der Moglichkeiten und Grenzen von Systemanaly-
sen, insbesondere in Bezug auf die Gestaltung betrieblicher Informationssysteme.

Kenntnis der wesentlichen Techniken zur Informationsgewinnung in Unternehmen ein-
schliefllich ihrer Vor- und Nachteile sowie Basiskompetenzen zum Einsatz dieser Tech-
niken

Kenntnis der wesentlichen Untersuchungsfelder bei der Systemaufnahme und der dabei
einzusetzenden Beschreibungsmittel.

Kenntnisse der im Unternehmensumfeld praktisch relevanten methodischen Ansétze
zur Systemmodellierung.

Kenntnis der zu den methodischen Ansétzen gehoérenden Modellnotationen und der
Regeln zu ihrem angemessenen Einsatz.

Fahigkeit zur Nutzung der Modellierungsmittel zum Aufbau von Analysemodellen
fiir informationstechnische Problemstellungen begrenzter Komplexitat im betriebswirt-
schaftlichen Umfeld.

Inhalt

Grundbegriffe der Systemanalyse

— Gegenstand und Zielsetzung im Unternehmensumfeld
— Methodische Grundlagen

Systemaufnahme

— Informationsgewinnung
— Untersuchungsbereiche zu Analyse betrieblicher Informationssysteme

Systemmodellierung
— Ereignisgesteuerte Prozessketten zur Modellierung von Geschéftsprozessen
— Strukturierte Analyse

x Darstellungs- und Modellierungsmittel
* Konsistenzbedingungen

— Essenzielle Modellierung
* Modellierungsprinzipien
* Vorgehensmodell
— Objektorientierte Analyse
* Statische Modelle
* Dynamische Modelle
* Funktionale Modelle
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e Besonderheiten der Ist-Analyse

Literatur

e BALZERT, Heide: Lehrbuch der Objektmodellierung: Analyse und Entwurf mit der
UML 2. 2. Aufl. Heidelberg: Spektrum Akademischer Verlag, 2004

e HAUSLEIN, Andreas: Systemanalyse. Berlin: vde-Verlag, 2004

e HEINRICH, Gert: Allgemeine Systemanalyse. Miinchen: Oldenbourg Wissenschafts-
verlag, 2007

e KRALLMANN, Hermann; SCHONHERR, Marten; TRIER, Matthias: Systemanalyse
im Unternehmen. Miinchen: Oldenbourg Wissenschaftsverlag, 2007

e KRUGER, Jorg; UHLIG, Christian: Praxis der Geschiftsprozessmodellierung: ARIS
erfolgreich anwenden. Berlin: vde-Verlag, 2009

e RUMP, Frank, J.: GeschiftsprozeBmanagement auf der Basis ereignisgesteuerter Pro-
zeflketten. Stuttgart: B. G. Teubner, 1999

e OESTEREICH, Bernd: Analyse und Design mit UML 2.1, Objektorientierte Softwa-
reentwicklung. Miinchen: Oldenbourg Wissenschaftsverlag, 2006 Miinchen, 2004
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1.2.16.1.3 Systemkonzepte im E-Commerce (+ Ubung) (Teil 11a)

Lehrveranstaltung Systemkonzepte im E-Commerce (+ Ubung)

Dozent(en) Andreas Hauslein

Hortermin 6

Art der Lehrveranstaltung | Wahl (durch Wahlblock)

Lehrform / SWS Vorlesung: 1 SWS
Ubung: 1 SWS

ECTS 2

Lehr- und Medienform(en) | Beamerprasentation, Tafel, Overheadfolien, Handout, Soft-
waredemonstration, studentische Arbeit am Rechner

Lernziele

Umfassende Kenntnis der software-bezogenen Aufgaben- und Problembereiche im E-
Commerce.

Vertieftes Verstiandnis der softwaretechnischen Konzepte, die in E-Commerce-Loésungen
eingesetzt werden.

Kenntnis der typischen Systemarchitekturen im E-Commerce (z.B. Web-Shops oder
E-Procurement-Losungen).

Bewertungskompetenz hinsichtlich der Vor- und Nachteile der verschiedenen System-
konzepte in spezifischen Einsatzkontexten.

Fahigkeit zur Entwicklung softwaretechnischer Losungen in ausgewéhlten Bereichen
des E-Commerce.

Kenntnis der aktuellen Ansétze zur Weiterentwicklung der Konzepte und Architektu-
ren.

Inhalt

Einfiihrung in grundlegende Aspekte des E-Commerce
Sicherheit und Vertrauen im E-Commerce

— Zentrale Sicherheitsaspekte
— Kryptografische Verfahren
— Weitere Sicherheitskonzepte

Online-Shops als integratives Systemkonzept
Online-Produktkataloge
Online-Produktkonfiguration

— Formale Definition des Konfigurationsproblems
— Repréasentation der Produktvarianten
— Anforderungen an Konfiguratoren

Empfehlungssysteme
Web-Controlling
Zahlungssysteme

— Anforderungen an Zahlungssysteme
— Vorstellung und Bewertung ausgewahlter Zahlungssysteme

Systeme im E-Procurement

— Auspriagungen des E-Procurement
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— Sell-Side- und Buy-Side-Systeme
— Desktop-Purchasing-Systeme
— Standards im E-Procuremeng

Literatur

GOSCHKA, Karl Michael; MANNINGER, Martin; SCHWAIGER, Christian; DIET-
RICH, Dietmar: E- und M-Commerce - Die Technik. Technologie, Design und Imple-
mentierung. Heidelberg: Hiithig Verlag, 2003

e HUMMER, Wolfgang: Produktkonfiguration im E-Business. Stuttgart: Ibidem, 2005
e KLAHOLD, André: Empfehlungssysteme. Wiesbaden: Vieweg + Teubner, 2009
e KOLLMANN, Tobias: E-Business, Grundlagen elektronischer Geschéftsprozesse in der

Net Economy. 3. Aufl. Wiesbaden: Gabler, 2009

LAMMER, Thomas: Handbuch E-Money, E-Payment & M-Payment. Heidelberg: Physika-
Verlag, 2006

MERZ, Michael: E-Commerce und E-Business. Marktmodelle, Anwendungen und Tech-
nologien. Heidelberg: Dpunkt Verlag, 2001

SCHEER, Christian: Kundenorientierter Produktkonfigurator. Berlin: Logos-Verlag,
2006

STOLL, Patrick P. : Handbuch E-Procurement. Grundlagen, Standards und Situation
am Markt. Wiesbaden: Vieweg-Verlag, 2007
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1.2.16.2 Qualitatsaspekte der IT

121 Qualitatsaspekte der I'T

Studiengang Bachelor Informatik
Modulkiirzel 121
Modulbezeichnung Qualitatsaspekte der I'T

Lehrveranstaltung(en)

12a IT-Sicherheit,
Softwarequalitéat
12b Workshop Webservices

Priifung in Semester

6

Modulverantwortliche(r)

Andreas Hauslein

Zuordnung zum Curriculum

Informatik (Bachelor)

SWS des Moduls

6

ECTS des Moduls

6

Arbeitsaufwand Prasenzstudium: 56 Stunden
Figenstudium: 124 Stunden

Voraussetzungen Kenntnis grundlegender FEigenschaften von Software-
Systemen und ihrer Realisierung, Féhigkeit zur Analyse von
Software, um ein Verstdndnis der darin enthaltenen Zusam-
menhénge zu erlangen, Kenntnisse hinsichtlich der Vernet-
zung von Rechnern und der Software-Konzepte zur Nutzung
der Vernetzung

Dauer 2 Semester

Haufigkeit jéhrlich

Studien-/Priifungsleistungen | Klausur (12a), unbenoteter Workshop (12b)

Sprache deutsch

Lernziele des Moduls

Nach Abschluss des Moduls verfiigen die Studierenden iiber Kenntnisse hinsichtlich verschie-
dener Qualitdtsaspekte von Software-Systemen. Die Studierenden kennen Qualitdtsmerkmale
und -kriterien und die Methoden zur Erreichung entsprechender Qualitétsziele.
Insbesondere erlangen die Studierenden dabei Kenntnisse im Bereich ’Sicherheit’, nicht nur
bezogen auf einzelne Software-Systeme, sondern auch im Hinblick auf die I'T-Infrastruktur.
Die Studierenden verfiigen iiber das Wissen der verschiedenen Bedrohungs- und Angriffsar-
ten. Sie kennen die jeweiligen Mafinahmen zur Abwehr der Bedrohungen, insbesondere bei
vernetzten Anwendungen.

Die Studierenden wissen, welche Bedeutung weitere Qualitdtsmerkmale von Software ha-
ben. Dariiber hinaus kennen sie die Griinde fiir das Zustandekommen von Qualitdtsdefizite
und die Mainahmen zur Gewéhrleistung eines geforderten Qualitédtsniveaus. Dariiber hin-
aus wissen sie um die grofle Bedeutung guter Qualitdt der Benutzungsschnittstelle und die
entsprechenden Gestaltungsleitlinien.

Sie verfiigen iiber das Wissen beziiglich der Flexibilitdt von Software-Losungen, wie sie sich
durch Nutzung aktueller, vernetzungsbasierter Software-Konzepte erreichen lasst. Die Stu-
dierenden besitzen die Fahigkeit, Software so zu gestalten, dass Dienste {iber das Internet
abrufbar genutzt werden kénnen.
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1.2.16.2.1 IT-Sicherheit (Teil 12a)

Lehrveranstaltung IT-Sicherheit

Dozent(en) Gerd Beuster

Hortermin 6

Art der Lehrveranstaltung | Wahl (durch Wahlblock)

Lehrform / SWS Vorlesung: 2 SWS

ECTS 2

Lehr- und Medienform(en) | Tafel, Beamerprasentation, Overheadfolien, Handout, Soft-
waredemonstration

Lernziele

Kenntnis der unterschiedlichen Bedrohungsszenarien und -arten.
Kenntnis der besonderen Gefahren bei internetbasierten Anwendungen.

Kenntnis der priméren Sicherheitsziele (Vertraulichkeit, Authentifizierung, Verbind-
lichkeit etc.).

Kenntnis der Verfahren zur Gewéhrleistung der unterschiedlichen Sicherheitsziele.
Kenntnis der praxisrelevanten kryptografischen Verfahren und Protokolle.

Kenntnis der Sicherungsmafinahmen in Rechnernetzen.

Fahigkeit, grundlegende Sicherungsmafinahmen fiir Web-Anwendungen umzusetzen.

Kenntnis der Bestandteile einer IT-Sicherheitsinfrastruktur und ihrer zentralen Funk-
tionalitaten.

Kenntnis der Verfahren zur Risikoabschitzung und Bewertung der Sicherheit von IT-
Systemen und die Fahigkeit, diese anzuwenden.

Inhalt

Gegenstandsbereich der I'T-Sicherheit

Aktuelle Richtlinien, Standards, Normen und Gesetze
Bedrohungen der IT-Sicherheit und daraus resultierende Risiken
Primére Sicherheitsziele

Uberblick iiber Verfahren zur Erreichung der Ziele
Kryptografische Verfahren

— Verschliisselungsverfahren

* Symmetrische Verschliisselungsverfahren
* Asymmetrische Verschliisselungsverfahren

Hash-Funktionen

— Schliisselmanagement

— Zertifikate
Kryptografische Protokolle

* Digitale Signatur
x Zeitstempel
* SSL/TLS-Protokoll

Authentifizierungsverfahren
Ubertragungssicherheit in Netzen
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1.2. MODULBESCHREIBUNGEN

— Sichere IP-Kommunikation
— VPN-Technologien

Sicherheitsarchitekturen und ihre Komponenten

— Sicherheitsaspekte von Web-Servern
— Firewall-Systeme
— Intrusion Detection-Systeme

Sicherheit von Web-Anwendungen
Technisch/organisatorische Mainahmen zur Erhéhung der IT-Sicherheit
Risiko- und Sicherheitsmanagement
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