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Aufgrund des 8§ 86 Abs. 7 des Hochschulgesetzes des L andes Schleswig-Holstein in

der Fassung der Bekanntmachung vom 04. Mai 2000 (GV OBIl. Schl.-H. S. 416),
zuletzt gedndert durch Gesetz vom 10.12.2004 (GVOBI. S chl.-H. S. 477), wird nach
Beschlussfassung des Prifungsausschusses fir den Ba chelor-Studiengang
Medieninformatik und mit Genehmigung des Ministeriu ms fur Wissenschatft,

Wirtschaft und Verkehr des Landes Schleswig-Holstei n folgende

Prufungsordnung (Satzung) der Fachhochschule Wedel f ur den Bachelor-Studien-
gang Medieninformatik erlassen:

l.
Allgemeine Vorschriften

§1
Anwendung der Prifungsverfahrensordnung

Es gelten die Bestimmungen der Prufungsverfahrensordnung fiir Bachelor- und Master-Studiengénge an der
Fachhochschule Wedel in der jeweils gultigen Fassung.

§2
Zulassung

Es gelten die Bestimmungen der Zulassungsordnung fiir Bachelor-Studiengénge an der Fachhochschule
Wedel in der jeweils giltigen Fassung.

§3
Regelstudienzeit

Die Regelstudienzeit betragt fir den Bachelor-Abschluss sechs Semester. Sie gliedert sich in ein
viersemestriges Grundstudium und ein zweisemestriges Hauptstudium.

Fir die Zulassung zum Hauptstudium muissen alle Priifungs- und Studienleistungen des 1. und 2. Semesters
und 50 % der Prufungs- und Studienleistungen des 3. und 4. Semesters erbracht sein.

84
Abschlisse

Den Absolventinnen und Absolventen des Bachelor-Studiums wird der akademische Grad eines
"Bachelor of Science" (abgekuirzt: B.Sc.) verliehen.
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.
Bachelor-Prifung

§5
Umfang

(1) Die Bachelor-Abschlussprifung besteht aus den in der Anlage aufgefihrten Zeugnisfachern.

(2) Die Bachelor-Abschlusspriifung ist bestanden, wenn in allen Zeugnisfachern mindestens die Note
"ausreichend" (4,0) erzielt worden ist.

[l
Schlussbestimmungen

86
In-Kraft-Treten

Die Prifungsordnung tritt am Tage nach ihrer Bekanntmachung in Kraft.
Sie gilt erstmals fir die Studierenden, die im Wintersemester 2004/2005 ihr Studium aufnehmen.

Die vorstehende Satzung ist vom Ministerium fur Wissenschaft, Wirtschaft und Verkehr des Landes
Schleswig-Holstein am 19.04.2006 genehmigt worden.

FACHHOCHSCHULE WEDEL

staatlich anerkannte Fachhochschule PTL Wedel
Prof. Dr. D. Harms, Prof. Dr. H. Harms
Gemeinnutzige Schulgesellschaft mbH

Prof. Dr. Dirk Harms

Wedel, den 20.06.2006
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Anlage: Zeugnisfacher der Bachelor-Priifung

Die nachstehende Tabelle gibt eine Ubersicht iiber die Zeugnisfacher, Module und Lehrveranstaltungen im
Bachelor-Studiengang Medieninformatik.

Lehrveranstaltungen werden mit Punkten nach dem European Credit Transfer System (ECTS) versehen. Pro
Semester ergibt sich eine Studienbelastung im Umfang von 30 ECTS-Punkten. Die jeweiligen ECTS-Punkte
der Lehrveranstaltungen sind in der Tabelle aufgefihrt.

» R ‘max.
zevanitach Lehrveranstaltung Typ Priffungsart riifungs-vorleistung rorsem Prig-sem Klausur- | sws ECTS
Modul (Priifungs-/Studienleistung) w W daver
v10 Mathematik
[vi0 [Grundlagen der Mathematik 100 JDiskrete Mathematik uP Klausur 1 1 90 2+2 4,0
v100 JAnalysis 1 PL2  |Klausur 1 1 120 2+2 4,0 140 160
v101 |Lineare Algebra PL2 Klausur 2 2 120 4+2 6,0 N
Vil _|Statisik Vi10 |§ansnk P2 |Klausur 2 2 120 2+0 2,0 20
V15 Grundlagen der Informatik
ﬁw Tnformatik V150 [Grundiagen der theoretischen Informatik PLz__[iausur 1 T 120 241 2.0
V151 |Ubg_Programmiersprachen L |§L Ubung 1 T 0+1 | 10
V152 [Programmiersprachen 1 [P2__|Kiausur Vis1 1 T 120 3+0 |30 100
V153 JAutomaten und Formale Sprachen P2 |Klausur 2 2 120 2+2 4,0 18,0
V16 |Programmierung [v160 |Ubg. Programmiersprachen 2 |?L Ubung V151 2 2 0+2 2.0
V161 |Programmiersprachen 2 PL2 |ﬁausuv V160 2 2 120 4+ 0 2,0 8,0
vi62 [Prog Praki |?L [Praktikum 3 3 0+0 | 20
V20 Softwaretechnik
V20 [Algorithmen und Datenstrukturen in C V200 JUbg_ Algorithmen und Datenstrukiuren in C | EN Fbung 3 3 0+2 |40 50
V201 JAlgorithmen und Datenstrukturen in C PL2__|Kiausur V200 3 3 120 2+0 |40 '
V21 |Objektorientierte Programmierung V210 |Ubg. Objektorientierte Programmierung |?L Ubung 2 7 0+2 | 40 180
V211 |Objektorientierte Programmierung PL2 |ﬁausuv v210 4 4 120 2+0 2,0 10,0
v212 |Software-Projekt |§L JProjekt [v200, v210 5 5 0+1 4,0
V25 Systemsoftware
mrung n die Systementwicklung V250 [SW-Engineering PLz__[iausur 3 3 120 240 2.0
V251 JUNIX FL Ubung 3 3 2+0 | 20 0
Ubg. UNIX 3 0+2 | 20 '
V252 |Compilerbau PL2__|Kiausur 3 3 120 2+0 |20 120
V26 | Datenbanken V260 |Ubg. Datenbanken |?L Ubung 3 3 0+1 | 10
v261 JDatenbanken 1 |5 |ﬁausu: v260 3 3 120 3+0 3,0 40
V30 Systementwicklung
IW'Wescwmene Systementwicklung |@|§V~Des\gn | B3 Fausul | T 7 | 7 [ ool w01 .o 60
v301 |SW-Technik fiir Internetanwendungen [PL2 |Kiausur | | 4 1 4 ] 220 [ 2+0] 20 | ™ '
V40 Informationstechnik, Rechnernetze
Va0 [informationstechnik V400 Jinformationstechnik 1 P2 Pausur T T 120 2+0 |20 o
v401 Jinformationstechnik 2 JpL2  JKiausur 3 3 120 2+0 2,0 ! 100
val |Rechnemetze v410 |Rechnernetze Fu | mindl. Prifung 4 4 60 2+2 4,0 60 "’
v411 JPrakt. Rechnemetze SL__|Prakikum 5 5 0+2 2,0 !
V45 Audio-/Video-Bearbeitung
Va5 |Audio-Video-Bearbeitung V450 [Workshop Audio-/Video-Bearbeitung 1 PL___[Prakikum T 2+2 |60
V451 [Workshop Audio-/Video-Bearbeitung 2 PL | Prakikum 2 0+2 | 20 120 | 1o
[Workshop Audio-/Video-Bearbeitung 2 3 0+0 | 20
V452 [Theorie AV-Bearbeitung PL2__|Kiausur V450 2 2 120 2+0 |20
V50 Mediengestaltung
[50 [Physka der 0200 | Farbmetrik Up__[iausur T T %0 2+0 |20 o
v500 | Mechanik PL2  |Klausur 1 1 120 2+0 2,0 !
V51 |Mediengestaltung vsT)'Emnnlagen Jer Gestaltung PL2|Kiausur T T 120 210 20 120
V511_JAnwendung Mediengestaliung PL2__|Kiausur 2 2 120 2+0 |20 80
v513 JPrakt. Anwendung Mediengestaltung PL__|Prakiikum 2 2 0+2 2,0
V55 Anwendungen Mediengestaltun
v55  [Medieninformatik und -konzeption [vs50 |Projekt Medieninformatik JpL ]Projekt | | 4 1 4 1 | o+1 ] 40 |
|isl [Seminar Mulimediale Anwendungen | Femmar T 1 B | B I oz 70 | w00 | 100
v552 JMensch-Computer-Interaktion P2 [wiausur | | 4 | 4 ] 120 | 2+0] 20|
V60 Computergratik
V60 |Computergrafik 1 V600 [Prakt. Computergratik 1 PL___[Prakikum 2 Z 0+2 |20
V601 [Computergrafik PLL__|mundl_Prifung 2 7 60 2+0 |20 60
V602 |Prak( Bildbearbeitung PL___[Prakikum 5 5 0+1 | 10 '
V603 [Bildbearbeitung PLL__|mundl_Prufung 5 5 60 10 | 10 150
V61 |Computergrafik 2 V610 [Prakt. Computergralik 2 PL___[Prakikum 5 5 0+4 | 40
V611 JComputergrafik 2 PL2__|Kiausur 5 5 120 2+0 20 9,0
v612 |Praki. Prozedurale Modellierung PL_|Prakikum 5 5 0+3 3.0
V70 Betriebswirtschaftslehre, Recht
[V70_|Betriebswirtschafslehre V700 JAllgemeine Betriebswirtschaftsiehre PL2__|Kiausur 2 2 120 2+0 |40 40
V71 |Medienwirtschalt V710 [Marketing PL2__|Kiausur 3 3 120 2+0 |40
V711 |Cross Media Publishing PL2__|Kiausur V700 2 7 120 1+1 | 20 o0 140
V7z|Recht V720 [Medienrecht PL2__|Kiausur 5 5 120 2+0 |20 o
v721 |Datenschutz PL2  |Klausur 6 6 120 3+0 2,0 !
V75 Projektmanagement
V75 |Projektmanagement Jv750 JProjekimanagement PL2__[Riausur | T 5 | 5 [ 20 ] 2:0] 20 ]
v751 JLaborassistenz SL [Praktikum | | 5 | 5 | | o+2 | 10 | s0 50
|ﬁ ] Communication Skills st |Prakiikum | | 6 1 6 1 [ o+2 ] 20 |
V90 Wahiblock
V90 [Wahiblock (6 ECTS) V90T [Prakt. Virtual Realty & Echizeit-Rendering TPL__[Praktikum 5 5 0+3 | 30
v902 |Virtual Reality & Echtzeit-Rendering P2 |Kiausur 4 4 120 1+0 1,0
v903 JRechnungswesen FLZ Klausur 4 4 120 2+0 2,0
v904 | Ubg. Kosten- und Leistungsrechnung 2 SL Ubung V903 5 5 0+2 2.0
V905 _|CRM + neuere Ansatze PL2__|Kiausur 5 5 120 2+0 |20 60 60
V906 [Systemanalyse PL2__|Kiausur 5 5 120 2+0 |20
7507 | Workshop Audio-Bearbeitung BL___|Prakikum 5 B 242 2.0
V908 _[Medienmanagement 1 P2 |ﬁausur 5 5 120 2+0 |20
V98 Bachelor-Thesis
V98 [Bachelor-Thesis /580 [ Betricbspraktikum (1L Wochen) | O T I 5 T 5 T | MR IECCH I (S
v999 |Bachelor-Thesis JPLL Jschrift. Arbeit | | 6 | 6 | [ o+o] 20 ] ™ )
180,0
Priffung wahiweise zu v90 (v901, v902, v905) oder (v901, v902, v906) oder (v901, v902, v907) oder (v901, v902, v908) oder (v903, v904, v905) oder (v903, v904, v906) oder (v903, v904, v907) oder (v903, v904, v908) oder

(v905, V906, v907) oder (v905, V906, v908) oder (v05, v907, v908) oder (v906, v907, v908)
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Spaltenbeschriftung edeutung
Typ ¢ PL2 = Prifungsleistung
¢ PL =Prifungsleistung
¢ PL1 = Prifungsleistung
¢ SL = Studienleistung
« UP = Prifungsleistung Ubergangspriifung (Sonderfall)
= PL2
Kénnen max. 2 x wiederholt werden;
miindliche Uberpriifung nach dem Dritten ,mangelhaft*
= PL:
Konnen max. 2 x wiederholt werden
= PLL
Kénnen max. 1 x wiederholt werden
= SL:
Kénnen unbegrenzt wiederholt werden
= UpP:
Kdnnen max. 3 x wiederholt werden
Prifungsart * Klausur
e  Projekt
e Seminar
« Ubungen
e Praktika

e mauindliche Prifung
» schriftliche Arbeit

Prifungsvorleistung

¢ keine
¢ Fachnummer

Hor-Sem. Verwaltungssemester, in dem die Veranstaltung angeboten wird.
W = Beginn Wintersemester; S = Beginn Sommersemester
Prfg.Sem. Verwaltungssemester, in dem erstmalig diese Priifung abgelegt werden kann.
Klausurdauer max. Klausurdauer (in Minuten)
SWS Semesterwochenstunden
ECTS Der Lehrveranstaltung zugewiesene Punkte nach dem European Credit Transfer System.
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