VORLESUNGSUBERSICHT

Veranstaltungen im Bachelor-Studie

Bachelor-Studiengang Medieninformatik

Beginn WS

B_Minf2.0

Mathematik / Grundlagen 8 2 2 'Q Informatik / Anwendun 8 5 5 ""’ : G und A 8 2 2 'Q Wirtschaftswissenschaften 8 5 5 ""’ Allgemeine Grundlagen 8 2 2 'Q Wahlpflichtblock (6 ECTS) 8 5 5 ""’ Nachweise / Bachelor-Thesis 8 2 2 E 5 ""’
9 o la o8 9 ola a8 ! T ola o8 ola a8 9 9 o la o8 P ola a8 ola a2l 3 | 8
1
WS |Analysis 1 Ha | 2 + 2| 4,0 |Grundlagen der theoretischen Informatik Ilw | 2 + 1| 2,0 |Grundlagen der Gestaltung Wk |4 + 0| 40
Diskrete Mathematik Iw | 2 + 2| 4,0 [Informationstechnik 1 Ue | 2 + 0| 2,0 |Workshop Audio-/Video-Bearbeitung 1 Ue |2 + 2] 60 29 300
Farbenlehre, Farbmetrik Pd | 2 + 0| 2,0 |Programmiersprachen 1 Hs | 3 + 1] 40 ’
Mechanik An |2 + 0| 20
2
SS |Lineare Algebra Pd | 4 + 2| 6,0 |Automaten und Formale Sprachen Lg | 2 + 2| 4,0 |Anwendung Mediengestaltunc Wk | 2 + 2| 4,0 |Allgemeine Betriebswirtschaftslehre Bau | 4 0] 40
Statistik An |2 + 0] 2,0 |Programmiersprachen 2 Hs | 4 + 2| 6,0 |Theorie AV-Bearbeitung Ue |2 + 0] 20 30 30,0
‘Workshop Audio-/Video-Bearbeitung 2 Ue |0 + 2|20
3
ws Algorithmen und Datenstrukturen in C Si | 4 + 2| 8,0 |Workshop Audio-/Video-Bearbeitung 2 Ue | 0 + 0] 2,0 [Marketing Ce | 4 0| 40
Compilerbau Si 2 + 0| 20
Datenbanken 1 Ge |3 + 1] 40
Informationstechnik 2 Ue |2 + 0| 20 24 30,0
Programmier-Praktikum Be |0 + 0 20
SW-Engineering UH|2 + 0] 20
UNIX Si |2 + 2]40
2
Ss Computergrafik 1 Bo/Nel 2 + 2| 4,0 |[Mensch-Computer-Interaktion Scd| 2 + 0| 2,0 |Cross Media Publishing Bau| 1 1120 Rechnungsweser Wol| 2 + 0] 20
Objektorientierte Programmierung Si | 2 + 2| 6,0 |Projekt Medieninformatik Doz| 0 + 1] 4,0 Virtual Reality & Echtzeit-Rendering Bo|1 + 0f 10
Rechnernetze w |2 + 0] 20
SW-Design Si |4 + 0] 40
SW-Technik fiir Internetanwendungen Hs |2 + 0| 2,0
Ubg. Rechnernetze Kal |0 + 2] 20
51 60,0
5
Wws Computergrafik 2 Bo/Nel 2 + 4| 6,0 |Bildbearbeitung Bo/Egl 1 + 1] 2,0 Laborassistenz div | 0 2| 1,0 |CRM + neuere Ansatze Ce|2 + 0|20
Prakt. Rechnernetze Kal | 0 + 2| 2,0 |Prakt. Prozedurale Modellierung Wk |0 + 3|30 Medienrecht Bu | 2 0| 2,0 |[Medienmanagement 1 Bau| 2 + 0] 20
Software-Projekt div | 0 + 1] 4,0 |Seminar Multimediale Anwendungen Doz| 0 + 2| 4,0 Projektmanagement Rb | 2 0| 2,0 |Prakt. Virtual Reality & Echtzeit-Rendering Eg |0 + 3|30
Systemanalyse Hs |2 + 0] 20
Workshop Audio-Bearbeitung Koe| 2 + 2] 20
6
Ss Communication Skills Gs |0 2|20 Bachelor-Thesis Doz| 0 + 0120 5 300
Datenschutz Ma | 3 0| 20 Betriebspraktikum (11 Wochen) Doz| 0 + 0140 :
14 + 6 20,0 42 + 24|74,0 13 + 13 35,0 9 1{10,0 7 4190 11 + 5]14,0 0 + 0]26,0] 139 | 180,0
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