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PrüfungsartModul (Prüfungs-/Studienleistung) Doz. Typ
An- Sem.Be- 

notung
ECTS

P / R
meld

Zeugnisfach Vor-
leistg.

Lehrveranstaltung
W S

BACHELOR-STUDIENGANG
NDiskrete Mathematik Iwu100 Übergangsprüfung u100 N 1001ÜP Übergangsprüfung 4benotet
NFarbenlehre, Farbmetrik Pdu200 Übergangsprüfung u200 N 1001ÜP Übergangsprüfung 2benotet

v10  Mathematik
NDiskrete Mathematik Iwv10 Grundlagen der Mathematik u100 N 1001ÜP Übergangsprüfung 4benotet
JAnalysis 1 Hav100 J 1001PL2 Klausur 4benotet
JLineare Algebra Pdv101 J 1002PL2 Klausur 6benotet 14
JStatistik Anv11 Statistik v110 J 1002PL2 Klausur 2benotet 2 16

v15  Grundlagen der Informatik
JGrundlagen der theoretischen Informatik Iwv15 Einführung in die Informatik v150 J 1001PL2 Klausur 2benotet
NÜbg. Programmiersprachen 1 divv151 N 01SL Übung 1---
Jv151Programmiersprachen 1 Hsv152 J 1001PL2 Klausur 3benotet
JAutomaten und Formale Sprachen Lgv153 J 1002PL2 Klausur 4benotet 10
Nv151Übg. Programmiersprachen 2 divv16 Programmierung v160 N 02SL Übung 2---
Jv160Programmiersprachen 2 Hsv161 J 1002PL2 Klausur 4benotet
NProgrammier-Praktikum Bev162 N 03SL Praktikum 2--- 8 18

v20  Softwaretechnik
NÜbg. Algorithmen und Datenstrukturen in C divv20 Algorithmen und Datenstrukturen in C v200 N 03SL Übung 4---
Jv200Algorithmen und Datenstrukturen in C Siv201 J 1003PL2 Klausur 4benotet 8
NÜbg. Objektorientierte Programmierung divv21 Objektorientierte Programmierung v210 N 04SL Übung 4---
Jv210Objektorientierte Programmierung Siv211 J 1004PL2 Klausur 2benotet
Nv200, v210Software-Projekt divv212 N 05SL Projekt 4--- 10 18

v25  Systemsoftware
JSW-Engineering UHv25 Einführung in die Systementwicklung v250 J 1003PL1 mündl. Prüfung 2benotet
NÜbg. UNIX divv251 N 03SL Übung 2---

UNIX Si 2
JCompilerbau Siv252 J 1003PL2 Klausur 2benotet 8
NÜbg. Datenbanken divv26 Datenbanken v260 N 03SL Übung 1---
Jv260Datenbanken 1 Gev261 J 1003PL2 Klausur 3benotet 4 12

v30  Systementwicklung
JSW-Design Siv30 Fortgeschrittene Systementwicklung v300 J 1004PL2 Klausur 4benotet
JSW-Technik für Internetanwendungen Hsv301 J 1004PL2 Klausur 2benotet 6 6

v40  Informationstechnik, Rechnernetze
JInformationstechnik 1 Uev40 Informationstechnik v400 J 1001PL2 Klausur 2benotet
JInformationstechnik 2 Uev401 J 1003PL2 Klausur 2benotet 4
JRechnernetze Iwv41 Rechnernetze v410 J 1004PL2 Klausur 2benotet

Übg. Rechnernetze Kal 2
NPrakt. Rechnernetze Kalv411 N 05SL Praktikum 2--- 6 10

v45  Audio-/Video-Bearbeitung
NWorkshop Audio-/Video-Bearbeitung 1 Uev45 Audio-/Video-Bearbeitung v450 N 1001PL Praktikum 6benotet
NWorkshop Audio-/Video-Bearbeitung 2 Uev451 N 1003PL Praktikum 2benotet

Workshop Audio-/Video-Bearbeitung 2 Ue 2
Jv450Theorie AV-Bearbeitung Uev452 J 1002PL2 Klausur 2benotet 12 12

v50  Mediengestaltung
NFarbenlehre, Farbmetrik Pdv50 Physikalische Grundlagen der Mediengestaltung u200 N 1001ÜP Übergangsprüfung 2benotet
JMechanik Anv500 J 1001PL2 Klausur 2benotet 4
JGrundlagen der Gestaltung Wkv51 Mediengestaltung v510 J 1001PL2 Klausur 4benotet
JAnwendung Mediengestaltung Wkv511 J 1002PL2 Klausur 2benotet
NPrakt. Anwendung Mediengestaltung Wkv513 N 1002PL Praktikum 2benotet 8 12

v55  Anwendungen Mediengestaltung
NProjekt Medieninformatik Dozv55 Medieninformatik und -konzeption v550 N 1004PL Projekt 4benotet
NSeminar Multimediale Anwendungen Dozv551 N 1005PL Seminar 4benotet
JMensch-Computer-Interaktion Scdv552 J 1004PL2 Klausur 2benotet 10 10

v60  Computergrafik
NPrakt. Computergrafik 1 Nev60 Computergrafik 1 v600 N 1004PL Praktikum 2benotet
JComputergrafik 1 Bov601 J 1004PL1 mündl. Prüfung 2benotet
NPrakt. Bildbearbeitung Egv602 N 1005PL Praktikum 1benotet
JBildbearbeitung Bov603 J 1005PL1 mündl. Prüfung 1benotet 6
NPrakt. Computergrafik 2 Nev61 Computergrafik 2 v610 N 1005PL Praktikum 4benotet
JComputergrafik 2 Bov611 J 1005PL2 Klausur 2benotet
NPrakt. Prozedurale Modellierung Wkv612 N 1005PL Praktikum 3benotet 9 15

v70  Betriebswirtschaftslehre, Recht
JAllgemeine Betriebswirtschaftslehre Bauv70 Betriebswirtschaftslehre v700 J 1002PL2 Klausur 4benotet 4
JMarketing Cev71 Medienwirtschaft v710 J 1003PL2 Klausur 4benotet
Jv700Cross Media Publishing Bauv711 J 1004PL2 Klausur 2benotet 6
JMedienrecht Buv72 Recht v720 J 1005PL2 Klausur 2benotet
JDatenschutz Müv721 J 1006PL2 Klausur 2benotet 4 14

v75  Projektmanagement
JProjektmanagement Rbv75 Projektmanagement v750 J 1005PL2 Klausur 2benotet
NLaborassistenz divv751 N 05SL Praktikum 1---
NCommunication Skills Göv752 N 06SL Praktikum 2--- 5 5

v90  Wahlblock
NPrakt. Virtual Reality & Echtzeit-Rendering Egv90 Wahlblock (6 ECTS) v901 N 1005PL Praktikum 3benotet
JVirtual Reality & Echtzeit-Rendering Bov902 J 1004PL2 Klausur 1benotet
JRechnungswesen Wolv903 J 1004PL2 Klausur 2benotet
JCRM + neuere Ansätze Cev905 J 1005PL2 Klausur 2benotet
JSystemanalyse Hsv906 J 1005PL2 Klausur 2benotet
NWorkshop Audio-Bearbeitung Koev907 N 1005PL Praktikum 2benotet
JMedienmanagement 1 Bauv908 J 1005PL2 Klausur 2benotet 6 6

v98  Bachelor-Thesis
NBetriebspraktikum (11 Wochen) Dozv98 Bachelor-Thesis v980 N 06SL Praktikum 14---
NBachelor-Thesis Dozv999 J 1006PL1 schriftl. Arbeit 12benotet 26 26

Gesamt-ECTS: 180,0

Prüfung wahlweise zu v90 : (v901, v902, v903) oder (v901, v902, v905) oder (v901, v902, v906) oder (v901, v902, v907) oder (v901, v902, v908) oder (v903, v905, v906) oder (v903, v905, v907) oder (v903, v905, v908) oder 
(v903, v906, v907) oder (v903, v906, v908) oder (v903, v907, v908) oder (v905, v906, v907) oder (v905, v906, v908) oder (v905, v907, v908) oder (v906, v907, v908)

Prüfungstyp   Wiederholbarkeit

PL2                2 x wiederholbar; ggf. mündliche Nachprüfung
PL                  2 x wiederholbar
PL1                1 x wiederholbar
SL                  unbegrenzt wiederholbar
ÜP                 Sonderfall
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